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1. Systemvoraussetzungen

1.1. Beschreibung

TT-Turnier benotigt als Betriebssystem MS Windows ab der Version 7. Somit werden
folgende Windows-Systeme unterstitzt: Win7, Win8, Winl10

Das Programm benétigt das Microsoft .Net Framework 3.5 (oder hoher). Sollte es nicht auf
ihrem System installiert sein, konnen sie dieses kostenfrei von den Microsoft-Seiten
herunterladen und installieren. Sie werden bei der Installation darauf hingewiesen.

Sobald auf einem PC Windows einwandfrei und halbwegs flissig lauft, sollte auch TT-
Turnier keine Probleme bereiten. Um vernlnftig arbeiten zu kdnnen, sollte aber schon ein
moderner Prozessor vorhanden sein.

Die Grafikkarte und der Monitor missen eine Auflosung von 1024*600 Punkten darstellen
konnen, da sonst weite Teile der Menls nicht mehr zu erreichen (und daher nicht zu
bedienen) sind. Heutzutage gibt es allerdings nur noch sehr wenige Arbeits-PCs, die dieses
Kriterium nicht erfullen kénnen.

1.2. Mindestvoraussetzung

Betriebssystem Windows Win7/Win8/Win10/Winl1l
.Net Framework 3.5 oder hoher

Prozessor Mindestens 1 GHz

Ram-Speicher 4 GB

Festplattenspeicher |25 MB fur TT-Turnier

+4 MB pro Turnier

1 GB fur Datenbank-Server (optional)

Bildausldsung Mind. 1024*600 Pixel

MS Office-Version Office 2013 - 365 (optional)

LibreOffice 4.4.2.2 erfolgreich getestet (ohne Garantie)

1.3. Empfohlenes System

Betriebssystem Windows 11

.Net Framework 3.5 oder héher
Prozessor 2 GHz
Ram-Speicher 8 GB
Festplattenspeicher |5 GB freier Speicher
Bildausldsung 1920*1080 Pixel
MS Office-Version Office 2019 - 365 (optional)
Datenbank MS SQL Server, siehe Kapitel 2.2
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2. Installation

2.1. Ablauf der Installation

Das Programm wird mit einer Installationsroutine ausgeliefert, welche den Nutzer
automatisch und selbsterklarend durch die einzelnen Installationsschritte leitet.

Waéhrend der Installation kdnnen sie den Pfad angeben, wo TT-Turnier auf ihrer Festplatte
installiert werden soll. StandardmaRig ist dies ,,C:\Programme\TTTurnier®. Je nach ihrer PC-
Konfiguration kann dies jedoch abweichen. Sie kdnnen den Pfad auch manuell &ndern.

Des Weiteren kdnnen sie aussuchen, ob das Installationsprogramm Verkntpfungen in das
Startmend und/oder auf den Desktop hinzufiigen soll. Nach der Installation kdnnen Sie TT-
Turnier direkt starten, oder mit Beenden das Installationsprogramm schliel3en.

2.2. Datenbank-Server
Sie kdnnen das Programm mit verschiedenen Typen von Datenbank betreiben:

a) Access-Datenbank
Die Access-Datenbank wird mitgeliefert und es ist kein weiterer Schritt von ihrer Seite
aus notwendig. Diese Datenbank kann direkt verwendet werden und wird lhnen auch
automatisch bei der Erstellung von Turnieren angeboten.

b) SQL-Server
Der SQL-Server wird nicht automatisch mit installiert, kann jedoch jederzeit von Ihnen
nachinstalliert werden. Sie finden hierzu tber das ,Datei* Menu Hilfestellung.
Der Server bietet eine bessere Performance als die Access-Datenbank und zuséatzlich
sehr gut Mdglichkeiten, das Turnier mit mehreren PCs gleichzeitig zu verwalten.

Hier finden sie eine Anleitung fur die Installation des SQL-Server fir Win8, Win10 und
Winl1: https://www.htts.de/Downloads/TTTurnier/DBServer unter Windows8.pdf

2.3. Programm-Updates

Wir arbeiten kontinuierlich an der Verbesserung und Erweiterung von TT-Turnier. Neben
regelmaRigen neuen Programmversionen (z.B. von Version 9 auf Version 10) gibt es auch
regelmanig kleinere Updates, um Fehler zu korrigieren oder kleinere Verbesserungen
aufzunehmen.

~— . srmepeersee s s s

Wenn sie TT-Turnier http://lwww.Henke Software.de
starten kénnen sie eine /

Uberpriifung

vornehmen, ob es eine

neue Version gibt und

diese dann ggf Programm-Version: 10.00 Beta 1

herunterladen. So 2 Die aktuelle Version konnte nicht emittelt werden. Jetzt suchen

bleiben sie immer auf s s

dem neuesten Stand.
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3. Programmstart

3.1. Wie starte ich die Turnier-Verwaltung

Die Turnierverwaltung kénnen Sie Uber mehrere Wege starten. Der direkte Weg ist, die
Datei TTTurnier.exe aus dem Verzeichnis, das Sie bei der Installation ausgewéahlt haben,
zu starten. Einfacher geht es allerdings tber die Verknipfungen in dem Startmeni (Start —
Programme — Tischtennis Turnierverwaltung) oder dem Desktop (vorausgesetzt, Sie haben
diese bei der Installation nicht deaktiviert). Klicken sie einfach auf das TT-Turnier Icon und
schon wird das Programm gestartet.

Sie kommen direkt in das Hauptmend.

3.2. Die Programmstruktur

Nachfolgend finden sie die Startansicht von TT-Turnier.
Programmnawgatmn

TT-Turnier 8.00 Betal - Betatester - Gltig bis: 30.06.2018

Datei Tools Schnell-Check-Anzeige  LIVE  Viewer  Support

http://www.TTTurnier.de
http://www.Henke Software.de

Programm-Version: 8.00 Betal

./ Die aktuelle Version konnte nicht ermittelt werden.  Jetzt suchen
Beim P aL isch Uberprifen

TT-Turnier steht bereit ) Drucker-Queue

Statusleiste Hauptfenster
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3.3. Programmnavigation

In der Programmnavigation sind generelle Programmpunkte und spezielle Funktionen
zu finden.

o Datei

o Neues Turnier erstellen
Turnier laden
Turnier schlieRen
Turnier l6dschen
Turnier kopieren
Turnier importieren

O O O O O

Datenbank-Server

(@]

o Druckereinstellungen
o Beenden

o Tools

o Auslosungs- und Teammatrix
Quittung-Sammeldruck
Barcode Scan [F3]
Ruckennummern

O O O

Urkunden und Quittung Designer
o Voreinstellung & Bilder/Logo

o

o Backup
o Backup jetzt erstellen!
o Datenbank wiederherstellen
o Backup-Pfad einstellen
o Automatische Backups

o Schnell-Check Anzeige
o []Freie Tische
o []Laufende Spiele
o [] Nachsten Spiele

o LIVE
o Live Spielstand-Eingabe [F4]
o TT-Turnier ErgebnisCenter

o Viewer
o Viewer konfigurieren
o Viewer anzeigen 1-3

o Support
o Handbuch
o Lizenz
o TT-Turnier im Internet
o Impressum / Kontakt

Handbuch Seite 9 von 84
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3.3.1. Turnier-Navigation
Turnier-Navigation

Wenn sie ein Turnier <ter - Gt bis: 33012 - o x

erste”t, Odel’ geladen s Backup nell-ChE:k_— n:ga:e LIVE  Viewer Suppert TestTumnier Server (08.05.2012)
. . el n

hab_(_an, _flnden sie T T Vomrtaomting

Zusatz“ch auf der Erweiterte Daten Tumiemame | TestTumier Server | Vernstsker [TV Bemstadt ]

. . . Einstellungen Datum |08.05.2012 @~ |bis [14.05.2012 - | [Mischa |
Ilnken Selte eine Sehr T at | Super Tumier!! | [Aueh keiner ]
flexible Turnier- Sl e Ticne Hongpage v iaco ]
Navigation, welche sie  f__. e i —— ‘
durch die einzelnen Fetions

. Planung-Liste

Bereiche der Einstellung & Tools imemadn | Joder gogen e Schiedsricter  Kemer

Verwaltung fuhrt.
@ Andenungen speichem
Allgemeine Turnierdaten laden ... fertig @ | €/ Drucker Queve 0]

Diese Turnier-Navigation lasst sich unterschiedlich anordnen, damit sie eine bestmdgliche
Darstellung fur ihnren PC und Monitor erreichen.

Bereiche zusammengeklappt Menis eingeklappt Ganz eingeklappt

Lg e — B T ——— ——
3= TT-Turnier 400 Beta 3 - Beta-Te 3- TT-Turnier 4,00 Beta 3 - Beta-Te 3= TT-Turnier 400 Beta 3 - Beta-Te
R e —— e —

Datei Tools Backup  View Datei  Tools Backup  View Datei  Tools Backup  View

Basisdaten Basisdaten

Turnierdaten Turnierdaten

¢ Turnierdaten Tischverwaltung

Planung

Erweiterte Daten

Einstellungen

Basisdaten

Tischverwaltung Q
Sporthalle und Tische
Tischanordnung

Planung &
Planen

Ubersichtsansicht

Il | — Allgemeir
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Die dargestellten Menus richten sich nach dem gewéhlten
Bereich. Wahlen sie beispielsweise ,Spielerverwaltung“ aus,
werden im oberen Bereich zu zugehdrigen Menupunkte der
Spielerverwaltung angezeigt.

Diese Darstellung ist identisch zu der Verwendung bei Microsoft

Outlook und somit fir viele Nutzer bereits bekannt und gewohnt.

Durch die Flexibilitat der Darstellung erhalten sie optimale
Maglichkeiten, das Programm genau an ihre Arbeitsumgebung
anzupassen und optimale Bedingungen fiir einen reibungslosen
und komfortablen Ablauf zu schaffen.

Ebenfalls passen sich viele Menis an die Gré3e des Turnier-
Fensters an.

- Wenn sie nur wenig Platz auf dem Bild zur Verfliigung
haben, sind verschiedene Bereich (die nicht wichtig

jedoch unterstitzend sind) mittels Scroll-Balken zu erreichen

Henke

Software
Teams b
Schiedsrichter u
Spielerliste (22) = |5

Behret, Micolai

m

Fang, Stevens
Fittlinger, Ralf
Gele, Themas
Gewinner, Mischa
Grobst, Andre

B’ Basisdaten
()

~ Klassenverwaltung

&% Spielerverwaltung

a
c} Spielplan

- Wenn sie ein einen grofReren Bildschirm haben, finden sie alle Informationen auf einen

Blick und der Platz wird optimal ausgenutzt.

3.3.2. Hauptfenster

Im Hauptfenster werden die Daten angezeigt, die vom Nutzer bearbeitet werden kdnnen. Durch
einen Klick auf einen MenUpunkt in der Turnier-Navigation werden die entsprechenden

Informationen in diesem Bereich angezeigt.

3.4. Wie fange ich an?

Zunachst muissen sie entweder ein vorhandenes Turnier laden oder ein Neues anlegen. Danach
legen sie die grundlegenden Parameter fiir das Turnier im Bereich ,Basisdaten® in der

Turniernavigation fest.

Im Folgenden kénnen sie Turnierklassen definieren und Spieler aufnehmen. Wie dies genau

funktioniert erfahren sie in den nachsten Kapiteln.

Handbuch
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4. Turnierverwaltung Datei | Tools Backup Vis
g Meues Turnier

Bevor sie mit der Arbeit beginnen kénnen, missen sie = Tymierladen
zunachst ein neues Turnier anlegen, oder ein bereits

bestehendes Turnier laden. U Ty

x
¥ Turnier I5schen

4.1. Neues Turnier erstellen

Um ein neues Turnier zu erstellen, klicken sie bitte auf den entsprechenden Eintrag im
Menu. Dadurch oOffnet sich nebenstehender Dialog, mit dem sie die wichtigsten Parameter
festlegen kdnnen.

- Speicherung in Access-DB oder Datenbank-Server

- Name des Turnieres, z.B. Kreismeisterschaften 2013

- Datum (von-bis), wann das Turnier stattfindet

- Tische, wie sollen diese im Programm behandelt werden

- Zeitplanung (aktiv ja oder nein)

- Spielerstarke (aktiv ja oder nein)

Nachdem diese Werte erfasst sind, missen sie lediglich auf ,Turnier erstellen® klicken und
das neue Turnier ist angelegt. Die festgelegten Parameter kénnen alle (abgesehen von der
Wahl der Datenbank) auch nachtraglich noch bearbeitet und verandert werden.

4.2. Turnier laden

Wenn sie bereits ein Turnier gespeichert haben oder [ &nrumerzien SN

ein Demo-Turnier 6ffnen wollen, kénnen sie Uber hecass Daterbark Dbk Sovr]
den entsprechenden Link in der Hauptnavigation, .
Access-Datenbank auswahlen

dleses tu n. d:\wserdata‘demseyb4'\My DocumentshTT-Tumier 44Da | Auswahlen

Hierzu 6ffnet sich ein entsprechendes Fenster, in
dem sie das Turnier auswahlen konnen.

- Wahlen sie ob sie ein Turnier aus einer Access-

Datenbank oder vom Datenbank-Server 6ffnen o nden

mOChten . « . Gefundene Tumiere (Access)
- Klicken sie ggf. auf ,Turniere abrufen® falls die [Mein Tumier (Access) 28.062012 |

Turnier-Liste nicht automatisch aktualisiert wurde
- Wabhlen sie das Turnier aus der Liste aus und (@ Abbrecren |

klicken danach auf ,Turnier laden”.

4.3. Turnier schlie3en

Wenn sie den aktuellen Turnierstand beenden mochten, klicken sie bitte auf ,Turnier
schliel3en®. Danach koénnen sie beispielsweise ein anderes Turnier laden.

4.4. Turnier l6schen

Uber die Loschfunktion konnen sie das aktuell gedffnete Turnier aus der Datenbank
I6schen. Bitte beachten sie, dass das Turnier hierbei unwiderruflich entfernt wird.
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4.5. Turnier kopieren Datei | Tools Backup Scf

1 Meues Turnier
Wenn sie bereits ein vorhandenes Turnier haben, welches = Turnier laden
eine gute Grundlage fir ein neues Turnier bildet (z.B. alle | S
angemeldeten Spieler oder die Klassenstruktur) kénnen sie B2y Tumier kopieren (s
dieses alte Turnier kopieren. X Turnier schlieBen
Die Kopie wird hierbei in 2 Schritten durchgefuhrt.
Schritt 1 — Turnier auswahlen L Tt 2 [ e e
Wahen sie zunéchst aus, von welchem Datenbaric Server
Turnier sie die Daten kopieren mochten. Sie Server / Instanz  locahhost ~ [ Suchen
konnen hierbei auch eine andere Datenbank e I
auswahlen, oder sogar zwischen Access-DB SQL-Authertfizierung
und SQL-Server kopieren. Benutzer sa

Passwort
Die Auswahl der Datenbank erfolgt nach dem ————
identischen Muster wie bei der Offnung oder
der Neuerstellung eines Turnieres. Gefundene Tumiere (Server)

= Auswahlen

Schritt 2 — Daten auswéahlen

Im nachfolgenden Schritt wahlen sie aus,
welche Daten aus dem alten Turnier
Ubernommen werden sollen.

- Basisdaten

- Tische

- Spieler

- Teams

- Klassen

- Auslosung/Ergebnisse

Nach der Bestatigung, werden die Daten
Ubernommen.

2.) Daten zum Kopie wahlen

Datenbank SQL-Server

Tumier Test Tumier Server (08.05.2012)

Basisdaten + Einstellungen Daten (bemehmen

Tische 7 Tische

Spieler 16 Spieler
Teams 10 Teams
Klassen & Klassen
Auslosung/Ergebnisse 83 Spiele

g Daten kopieren

Vor dem Impart ein Backup erstellen

Automatisch ist eingestellt, dass von ihrer aktuellen Datenbank ein Backup erstellt wird.
Sollte es wider Erwarten zu einem Fehler kommen, konnen sie dadurch zu dem alten

Datenstand zuriuckkehren.
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2= TT-Turnier

4.6. Turnier importieren
| Datei | Tools Backup  Schr
Im Turnierplaner in TischtennisLive kdnnen sie eine XML- H 3
Datei erstellen mit allen Turnierdaten. Die online hinterlegt L
sind. Die erstellte XML-Datei kann direkt in TT-Turnier
importiert und damit ein neues Turnier erstellt werden.

Neues Turnier
Turnier laden
Turnier schlieBen

Turnier l6schen

X [

Hierzu wurde in der Hauptnavigation ein neues Menupunkt
aufgenommen, siehe Bild rechts. JI]

Turnier kopieren

Turnier importieren

Datenbank-Server

Uber den Meniipunkt ,Turnier importieren kdnnen sie das D

unten nachfolgende Menu aufrufen. Druckereinstellung

Der Import Vorgang teilt sich in 3 Schritte auf.

o
% Beenden

Criala DIsniinAa

1) Auswahl der XML-Datei. Nach der Auswahl analysiert das Programm die Datei.

2) Auswahl der Datenbank, in welche importiert werden soll. Dies kann die gleiche
sein, welche gerade verwendet wird, oder auch eine andere

3) Import starten. Uber diesen Button wird der Import Vorgang aus der XML-Datei in
die Datenbank gestartet. Bitte beachten sie, dass der Vorgang speziell bei einer
Access Datenbank einige Zeit dauern kann.

Nach Abschluss des Vorgangs wird das neue Turnier automatisch geladen.

Daten aus XML-importieren

1.) XML-Datei auswahlen 2.) Datenbank zum Import auswahlen

Access Datenbank Datenbank-Server

Bitte wahlen sie die XML-Datei aus. welche sie importieren
mochten. Die Datei muss ein Export der Tumierstruktur aus dem

TischtennisLive-Tumierplaner sein. Server / Instanz  |localhost ~| Suchen
DAXML3 bt Anmeldedaten 9 Windows Authentifizierung
() SQL-Authentifizierung
% XML-Datei auswahlen Benutzer sa
Passwort
Analyse der Datei:
12 Spi { #  Tumiere abrufen l
2 Klassen
g Spiele g Bereits vorhandene Tumiere (Server)
2 Gruppen Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He
Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He |
Das Tumier kann importiert werden. Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He
Bitte wahlen sie die Datenbank aus. Beziksmeisterschaften 2013 Damen und He

Bezirksmeisterschaften 2013 Damen und He

Import staten

Handbuch
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5. Turnier-Basisdaten
D’ Basisdaten
Uber die Basisdaten legen sie den Grundstein fiir die Verwaltung — i
des Turnieres. Sie legen die Rahmenparameter fest und wie sich .
das Programm in bestimmten Situationen verhalten soll. ﬂ_g G i
:' Spielplan
5.1. Turnierdaten u-)\
&-; Export

5.1.1. Turnierdaten

Auf dieser Seite kénnen sie wichtigsten allgemeinen Daten zur Verwaltung des Turnieres festgelegt
werden. Dies sind z.B.:

Name des Turniers, z.B. « Kreismeisterschaften 2006 Teststadt »
Austragungsort

Startberechtigung

Turniermodus

Verantwortliche fur Turnierdurchfiihrung

Etc.

O O O O O O

5.1.2. Erweiterte Daten

Hier kdnnen sie zusatzliche Informationen angeben:

Meldung (von-bis)

Meldung an wen
Informationen zum Equipment
Preise

Wegbeschreibung

Etc.

O O O O O O

5.1.3. Einstellungen

Uber die Einstellungen kénnen sie wichtige Einstellungen vornehmen, Sie sich TT-Turnier an bestimmten
Stellen verhalten soll, beispielsweise bei der Verwaltung von Tischen, oder Spieleinstellungen.

5.1.3.1. Allgemeine Turniereinstellungen

Hier gibt es 2 sehr zentrale Einstellung: Tische und Zeitplanung. Uber diese Einstellung wird
festgelegt, ob die die Zeitplanung (Planung) verwenden méchten, und ob sie die Tische des
Turnieres verwalten wollen.

Allgemeine Tumier-Bnstellung

Tische (Verwendung)

Jedem Spiel MUSS ein Tisch zugeondnet werden w
Zeitplanung (Aktivierung)

Zeitplanung nicht verwenden ™

Sind diese Optionen deaktiviert, stehen die entsprechenden Bereiche im Programm nicht zur
Verfiigung und werden ausgegraut.
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5.1.3.2. Spieler-Einstellungen
Legen sie hier fest, welche Daten sie von den Spielern erfassen wollen.

5.1.3.3. Spiel-Einstellungen

Die Spieleinstellungen beeinflussen alles rund um die Erstellung des Spielplanes und die
Durchfiihrung

5.1.4. Einstellungen Tabelle

Fur die Tabelle wurde ein eigenere Bereich erstellt, um die Ubersicht zu bewahren.
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5.2. Tischverwaltung

Die Tischverwaltung ist eines der Highlights von TT-Turnier 4, welche wir im Vergleich zur Version 3
stark verbessert haben. Sie kénnen zunéchst festlegen, wie viele Hallen Ihnen fur das Turnier zur
Verfigung stehen, und danach die Tische fur jede Halle erstellen. Danach kénnen sie die Tische
raumlich anordnen, um ein Abbild der Halle zu erschaffen.

5.2.1. Sporthalle und Tische

Zunéchst legen die Hallen fest und tragen sie zur Verfiigung stehenden Tische ein. Hierbei kdnnen
sie sowohl bei der Bezeichnung der Halle, als auch bei der Bezeichnung der Tische Freitext-
Bezeichnungen eingeben.

Bitte aktivieren die die notigen Hallen und erstellen die jeweilige Anzahl der Tische. {
Die Tigch-Bezeichnung kann 1, 2, 3,.. oder auch individuell anders sein {max. 10 Zeichen)

Mur numerische Tischnummem zulassen (automatische Sortierung nach Zahlen)

Sporthallen und Tische

Sporthalle Nr. 1

Sporthalle Nr. 2

Sporthalle Nr. 3

Bezeichnung
Tische in dieser Halle:

Alctiv Sporthalle verwenden

Aletiv Sporthalle verwenden
Bezeichnung
Tische in dieser Halle:

At Sporthalle verwenden
Bezeichnung
Tische in dieser Halle:

Tische (Bezeichnung)

»

(== - I ]

Uber die Option ,nur numerische Tischnummern“ kdnnen sie Eingabe schranken, wodurch aber eine
Sortierung der Tische nach Zahlen (in Listen) mdglich wird.

5.2.2. Tischanordnung

Nachdem die Tische angelegt wurden, kdnnen sie diese in der Halle positionieren, um ein
Abbild der Halle im System zu erzeugen. Dieses Abbild wird in zuklnftigen Versionen des
Programmes verwendet, um sowohl im Viewer dem Besucher eine einfache Ubersicht tiber
die Spiele in der Halle zu bieten, zum anderen aber auch fiir die interne Ansicht, an welchen

Tischen gespielt wird.
i,
Tizch Tizch
Ll

Bei der Anforderung der Tische kdnnen sie diese
innerhalb eines Rasters frei verschieben und
zusatzlich horizontal oder vertikal darstellen.

d
Die Dargestellt Gré3e passt sich automatisch
ihrem Fenster an.
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Uber die Buttons an der rechten Seite konnen die die Tische auch automatisch platzieren.

Tischanordnung [ 1- | [ 2-Feservehall ] Halle 3
Automatizche Anordnung
[ AeiniRehe |
[ AMein2Rehen |
H H &

Tisch Tisch [ Mein3Rehen |

C
o
o

Alle Tische horzontal
Alle Tische verikal

Fehlende Tische

-+ x A
Tisch Tisch

C
Cl
C

5.3. Spiele-Planung

Uber den Bereich Planung haben sie die Moglichkeit, Spiele bereits im Vorfeld zeitlich (und
raumlich) zu planen. Dies kann daflr nitzlich sein, wenn ein fester Turnierablauf
vorgegeben ist.

5.3.1. Planung-Matrix

Der Punkt ,Spieleplanung® ist der zentrale Punkt, Gber den sie alle relevanten Spiele
angezeigt bekommen und diese auf einen bestimmten Tag, Zeit und an einen bestimmten
Tisch festlegen kénnen.

Maus-Position Halle

Planung-Matrix W 13062018 O~ | B & Andenngenspeichem | | 03.00-Tisch 1 Halle 1- Haupthalle

Micht geplante / gestartete Spicle Spielplanung Halle 1 - Haupthalle
Hemen C Einzel / Gr 1 - Tiach 1 Tisch 2 Tiach 3 ~
Thomas Mele 7900
Jens Gressmar
Hemen C Einzel / Gr 2
Mico Swinner
Thorsten Renke
Hemen C Einzel / Gr 3
Hannes Bittlinger
Stefanie Menke
Hemen C Einzel / Gr 1
Stevens Fang
Mischa Binner {Ber)
Hemen C Einzel / Gr 2
Michael Laucher
Harald Motz
Hemen C Einzel / Gr 3
Michael Apere
Tobias Bressmar
Hemen C Einzel / Gr 1
Mischa Binner (Ber)

Jens Gressmar v

10:00

10:30

11:00

11:30

12:00

Alle Klassen v ¢
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5.3.1.1. Aufnahme von neuen Spielen

Um neue Spiele zu planen, wahlen sie das Spiel einfach aus der Liste der Liste am linken
Rand aus. Klicken sie hierzu mit der Maus auf das ,Move“-Symbol, halten die Maustaste
gedriickt und ziehen das Spiel auf den Platz in dem Raster, wo das Spiel stattfinden soll.
Nach dem loslassen der Maustaste, wird das Spiel fur den Platz eingetragen.

5.3.1.2. Entfernen von Spielen

Um ein Spiel wieder zu entfernen, wahlen sie das Spiel aus dem Raster aus, und ziehen
das Spiel mit der Maus wieder auf die Liste der Liste am linken Bildrand.

5.3.1.3. Spieltage und mehrere Sporthallen

Die Planung gibt die Moglichkeit, die Spiele fur verschiedene Spieltage und auch fur
verschiedene Sporthallen zu planen. Die Einstellungen hierzu finden sie am oberen Rand
des Bildes.

5.3.2. Planung-Liste

Alternativ zur Planung-Matrix finden sie auch eine Liste der Spiele pro Spielklasse. Hier
koénnen sie jedes Spiel einzeln planen und festlegen.

Handbuch Seite 19 von 84
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Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige LIVE Viewer Support TestTumier Server (08.05.2012)
- Planung-Liste Spielklasse  Damen A Einzel (Einzel) &
Turnierdaten
Turnierdaten Spiel Spieler 1 Spieler 2 Datum Zeit Tisch
Erweiterte Daten 001 - Habfingle / Runde 1 Thomas Mele Stefanie Menke £ (09082023 ~| [os00rs |2t v
Einstellungen
£ 002 - Habfinale / Runde 1 Michael Aperle Tobias Bressmar [ (09082023 | (09:00+% 4(H1) ~
instellung Tabelle
003 - Finale / Runde 2 [Gewinner von Spiel 1] [Gewinner von Spiel 2] 09.08.2023 ~| [09:00-2 5(H1) ~
Tischverwaltung
Sporthalle und Tische
Tischanordnung
Spiele-Planung
Planung-Matrix
D’ Basisdaten
" Klassenverwaltung
83 Spielerverwaltung
2) Spielplan
.& Export # Auf reale Spieldaten Gbemehmen Alle Spiele Kein Spiel 7 Anderungen speichem
_ Spieleliste laden ... fertig Drucker-Queue [0

[
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5.3.3. Planungs-Wizard
Uber den Planungs-Wizard haben sie die Mdglichkeit, viele Spiele mit wenigen Klick's fertig
planen, ohne jedes Spiel einzeln anfassen zu missen. Sie legen 2 Bereiche fest:

1.) Welche Spiele sollen geplant werden
2.) Wo und wann sollen diese Spiele geplant werden

Planung-Wizard

28.02.2020 [~
o0

[SN[<]

Y%
[ ]
||

' Planung durchfibren |

Entsprechend ihrer Auswahl ermittelt das Programm die Anzahl dedr Spiele, und ebenfalls die
Anzahl der mdglichen Planungsplatze, die belegt werden kénnen. Sie kénnen hierbei
auswahlen, ob nur freie Planujngspléatze, auch bereits belegte Planungsplatze (in diesem Fall
werden die vorhanden Spiele aus der Planung entfernt) genutzt werden sollen.

Uber die Einstellungen ,Keine zeitgleichen Spiele“ und ,Neue Runde*“ konnen sie verhindern,
dass Spiele firr den gleichen Spieler zeitgleich stattfinden. Fir diese Uberpriifung wird die
Ansetzung des Spielers verwendet, wodurch auch zukiinftig geplante Phasen, bei denen der
Spieler noch nicht feststeht hiertiber abgesichert werden kdénnen.

Mit einem Klick auf ,Planung durchftihren® werden die gewéhlten Spiele in der Planungsmatrix
entsprechend verteilt.

1 Haugihale Hale 1 Haugthale
Tich 1 B | Tach 3 [Tach 4. | Tach 1 Tiach 2 | Tioch 3 ach 4 il
om0 Heen C Enzel / Gr 1 Heren C Enzel / G 2 Heren C Enzel /G 3 Heren C Enzel /G 1
 Thomas Mele o Swimer Hannes Batinger Stevens Fang
Jers Gresamar Thonten Rerke Stefarie Menke | Macha Bener |
K& Heren C Brael /G 2 Weren C Bruasl/ Gr 3 Heren C Brael /Gr 1 Heren C Enael / Gr 2
Harad Motz
N Tobias | ders Thorsten Renke |
TE Damen A Enzel / Halbfingke | [ Damen AEnsel / Habfnde | [ Damen A Erzel / Finske 2 P Damen AEnzel/ Halbinale |4 Damen A Enzel / Habéndle | [ Damen A Erzel / Frle Hemen C Enzel / Gr 3
Thomas Mele Michasl fpade. [Gewinnar von Spiel 1] Thomas Mele: Mchael fpede [Gewinner von Spiel 1]  Tobias Bressmar
d 2 Tobias Bresamar = 2 1 Sefarie Merke 2 Tobias Bressmar 3 won Sifarie Merke |
Bl Hemen C et /Gr 1 Heren C Enzel / G 2 Hemen C Enzel /G 3 Hemen C Erzel /G 1
A Mater Raf Mttinger Joachm Hamben Thomas Mele
 Thomas Mele. Nco Swinner | Hannes Bitinger | Stevens Fang
T Horen C Einzel /Gr 2 Heron C Gnzel /Gr 3 Herren C Enzel /G 1 Hemren C Erzel /G 2
oo Swioner
Laucher A, Mater Metinger
[T Hesren C Enzel /G 3 Heren C Enzel / Gr 1 Heren C Enzel /G 2 Hemen C Enzel /G 3
Harakd Motz Tobias Bressmar
_ — o . —
Heomen C Einzel /G | Heren C Enzel /Gr 2 Hemen C Enzel /G 3 Hewen C Enzel /G 1
Aoede Thomas Mele:
e  Jens Gressmar | Thonten Renke Stefanie Menke | Macha Brner |
Heren C Bnael /Gr 2 Heren C Bnzel /G 3 Heren C Enzel /Gr 1 Heren C Enzel /Gr 2
Nico Swiner Harmes Bitinger e Wester Rl Metinger
—  Horald Motz Tobiss Bressmar Stevens [ Mchael Laucher |
Heren C Enzel /G 3
[Joschm Hamber
Mchael Aoede
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5.3.4. Matrix Konfiguration
Uber die Matrix-Konfiguration kénnen sie fest

5.3.4.1. Standard-Einstellung
Hier finden sie 3 Einstellungen:

- Startzeit fur die Matrix (z.B. 9:00)

- Tagesdauer (z.B. 10 Stunden), fur das Ende
der Tagesmatrix

- Spiel-Intervall (z.B. 30 Min.), in welchem
Intervall Spiele geplant werden kénnen

5.3.4.2. Matrix fur abweichende Tage

Uber die abweichenden Tage haben sie erweiterte Moglichkeiten eine genauere und auch
Detailiertere Matrix pro Tag zu erstellen:

- Einstellungen getrennt fiir jeden Spieltag moglich

- Mehrere Abschnitte mit unterschiedlichen Intervall-Einstellungen

- Pausezeiten

Uber den Meniipunkt ,Einstellung & Tools* wurde

im Bereich ,Matrix-Einstellungen® ein neuer Button ‘ August 2023 September 2023
,Detail-Einstellung“ aufgenommen. Uber diesen Mo Di Mi Do Fr Mo Di Mi Do fr Sa
A H H 31 2 3 4 1 2
Button &ffnet sich ein neues Fenster. 7 8 o[0)n s s 6 7 8 8
14 16 17 18 1M 12 13 14 15 16 17
. . . . 21 23 24 25 18 19 20 21 22 23 24
In dem Fenster finden sie einen Kalender, in 8 29 30 3 25 26 27 28 29 30 1
. .. " - 2 3 4 5 6 7 8
welchem sie den Tag auswéahlen kénnen, den sie ) Heute: 10.08.2023

im Detail planen méchten. Im Kalender werden die
Tage fett hervorgehoben, zu denen es eine
Detailplanung gibt.

Im Feld darunter kdnnen sie die verschiedenen
Abschnitte des Spieltages festlegen. Klicken sie
hierzu auf das + Symbol.

Sie kdénnen bis zu 30 verschiedene Abschnitte pro
Tag festlegen. Die Abschnitte knnen Spiel-
Abschnitte oder Pausen sein.

In dem nebenstehenden Beispiel wurden zunéchst
Spiele von 9:10 bis 11:40 festgelegt (25 Min.
Interval), gefolgt von einer Pause bis 12:30.

Um 12:30 geht es mit Spielen im 30 Minuten Intervall weiter bis 14:00.

Die Abschnitte passen sich automatisch auf einander ab. Wenn die erste Startzeit gedndert wird
(z.B. 10 Min. spater), passen sich alle weiteren Endezeiten und Startzeiten automatisch an und
werden ebenfalls 10 Min. spéter gelegt. Wird ein Intervall gedndert, passen sich die méglichen
Endezeiten automatisch an, ebenfalls die Zeiten der nachfolgenden Abschnitte.
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Die oben eingetragene Planung wird in der
Matrix entsprechend dargestellt.

Rechts finden sie ein Beispiel entsprechend
der oben vorgenommenen Planung.

Die Pause wird mit dunkler Farbe markiert.
Sie kdnnen durchaus Spiele in diesen
Zeitbereich legen, jedoch wird ein Hinweis
hierzu angezeigt.

Um eine einheitliche Darstellung zu
ermaoglichen, ist die optische GroéRRe der
Zeitintervalle nicht an die zeitliche Lange
des Intervalls gebunden.

Software

Henke

Maus-Postion
M 7022020 G~ | © Andenngen speichem | [ 11:15-Tich 3

Halle 1-

E

Ha
H

Tisch 1 Tisch 2

S
I

uten Interval

EERR

inuten Intervall

5.3.5. Tools

Uber diesen Punkt kénnen sie verschiedene Einstellungen fur die Planung vornehmen und
finden verschiedene Tools, um Anderungen an der Planung durchzufiihren.

5.3.5.1. Zeitliche Verschiebung

Falls ein Fehler bei der Planung passiert ist oder es
eine organisatorische Anderung des Turnieres
gegeben hat, kann es sehr hilfreich sein, wenn man die
zeitliche Planung des Turnieres ,verschieben® kann.
Hierflur gibt es diese sehr flexible Funktion.

Sie konnen die Anderung fiir das gesamte Turnier oder
fur eine einzelne Turnierklasse durchfihren.

Sie kénnen auswahlen, welche Spiele verandert
werden sollen.

Sie konnen festlegen, ob eine relationale Anderung (in
Abhéngigkeit zu der aktuellen Spielzeit) oder eine
absolute Verschiebung stattfinden soll.

5.3.5.2. Planung-Reset

Sollte es notwendig sein, die Planung komplett neu
aufzusetzen, kdnnen sie einen Reset durchfuhren.
Dabei wird die komplette Planung einer Klasse oder
des gesamten Turnieres entfernt.

Damen A Einzel (Einzel) v

03.06.2018 [Eg

o [
Olow -

O
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5.3.5.3. Planung-Export

Mit dem Export kann die Planung nach verschiedenen Filtern on verschiedene Exporte
geschrieben werden.

Planung-Tools

Planungmatrix Export X

4 August 2023 » Ausgewahite Tage:

Mo Di Mi Do Fr Sa So
w3 1 2 3 4 5 6
27 & of@ 11 12 13
33|14 15 16 17 18 19 20
34|21 2 23 24 25 26 27
35/28 20 30 31 1 2 3
36l 4 5 6 7 8 9 10
[ Heute: 10.08.2023

Zeitrahmen Hallen und Tische
@ Automatisch pro Tag emittein @ Alle Tische mit Spielen
O v (0] baf0GE] O HeTo
O Auswahl:
Spielklassen [ H1-Tisch 1 A
@ Alle Spielklassen Egﬂ:-%::g
O Damen A Binzel (Bnzs) %] [ H1-Tisch 4 .

‘@j Rn"ﬂ':gpor P || BEcsv || gyrm

Die meisten Formate geben einen Export aus, der optisch aufbereitet ist. Einzig der CSV
und XML Export gibt Rowdaten aus, um diese weiter zu verarbeiten.

Der CSV-Export kann fur den nachfolgenden Import als Vorlage verwendet werden.

5.3.5.4. Planung-Import

Eine Planung kann jetzt auch per CSV Datei in
das Programm importiert werden.

klasse;Phase;Spielnummer;Datum;Zeit;Tisch;Halle
Doppel Herren C;1;1;09.08.2023;09:00;1;1;

Damen A Einzel;1;1;09.08.2023;09:00;2;1;

Doppel Herren C;1;2;09.08.2023;09:00;3;1;

Damen A Einzel;1;2;09.08.2023;09:00;4;1;

Naman A Finzal:1:2:00 A2 27072+ QG AR 51

Zuvor haben wir das Format beschrieben, sie kdnnen aber auch eine Beispieldatei
aufrufen, welche direkt im Menu verlinkt ist (,Templates® Verzeichnis).

Uber den ,Import* Button 6ffnet sich zunachst ein Dialog-Feld, (iber welches sie die
entsprechende CSV-Datei auswahlen kdnnen, welche importiert werden soll.

Wurde eine Datei ausgewahlt, wird diese analysiert und das Ergebnis auf dem
Bildschirm angezeigt.
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Import einer Planung O X

CSV Text aus Datei DatumZeit Gefundenes Spiel

Doppel Hemren C;1;1:09.08.2023:09:00:21; 09.08.2023 09:00:00 Doppel Hemen C | Ph1 | Spiel 1| Bittinger Han
Damen A Einzel;1;1:09.08.2023:09:00;1:1: 09.08.2023 09:00:00 Damen A Einzel | Ph1| Spiel 1| Thomas Mele
Doppel Herren C;1:2:09.08.2023:09:00:3;1; 09.08.2023 09:00:00 Okay (keine Anderung) Doppel Herren C | Ph1 | Spiel 2 | Swinner Nic.
Damen A Einzel;1:2:09.08.2023:09:00:4:1; 09.08.2023 09:00:00 Okay (keine Anderung) Damen A Einzel | Ph1 | Spiel 2 | Michael Aperi¢
Damen A Einzel;1:3:09.08.2023:09:00:6:1: 09.08.2023 09:00:00 Okay Damen A Einzel | Ph1 | Spiel 3 | [Gewinner vor
Hermen C Einzel;1:5:09.08.2023:05:00:5:1: 09.08.2023 09:00:00 Okay Hemen C Einzel | Ph1 | Spiel 5| Michael Lauck
Herren C Einzel;1:20,09.08.2023,09:00.7:1; 09.08.2023 09:00:00 Okay (keine Anderung) Hermren C Einzel | Ph1 | Spiel 20 | Jens Gressm:
Teamklasse A;1;1:09.08.2023:05:00:2-1:2; 09.08.2023 09:00:00 Okay keine Anderung) Teamklasse A | Ph1| Spiel 11 SuS Northeim 1

Teamklasse B;1:3:09.08.2023:09:00:2-2:2; 09.08.2023 09:00:00 Fehler: Kein passendes Spiel gefunden.
Hemren C Einzel;1:1:09.08.2023:09:30:1:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Hemen C Einzel | Ph1| Spiel 1] Thomas Mele |
Hermen D Einzel;1:2:09.08.2023:09:30;12:1; 09.0820230930:00 | Fehler: Ungtitiger Tisch. Kein passend...
Hemen C Einzel;1:4;09.08.2023:09:30:3:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Hermen C Einzel | Ph1| Spiel 4 | Nico Swinner |
Heren C Einzel;1:7,09.08.2023;09:30:4:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Hemen C Einzel | Ph1| Spiel 7| Hannes Bittling
Hemen C Einzel;1:8;09.08.2023:09:30:5:1; 09.08.2023 09:30:00 Okay (keine Anderung) Hemen C Einzel | Ph1 Spiel 8 | Michael Aperie

Hermen C Einzel;1:31;09.08.2023;09:30:6:1: 09.08.2023 09:30:00 ! Okay (keine Anderung) Hermren C Einzel | Ph1 | Spiel 31| Harald Motz |
v

>

3 Falle werden hierbei unterschieden:

- Okay =» Die Daten wurden korrekt erkannt. Es liegen ebenfalls Anderungen an der
Planung vor, welche jetzt importiert werden kénnen

- Okay (keine Anderung) = Die Daten wurden erfolgreich erkannt, aber es gibt keine
Anderungen gegeniiber der aktuellen Planung

- Fehler = Hierbei konnten nicht alle Daten korrekt erkannt werden. Der grund flr
den Fehler wird angezeigt.

Alle Spiele, welche mit ,okay“ markiert wurden, kénnen mit dem Button ,Daten
importieren“ danach in das Programm Ubernommen werden.
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6. Klassenverwaltung

Im Menubereich Turnierklassen kénnen sie die
unterschiedlichen Klassen innerhalb ihres Turnieres einrichten
und die Auslosung vornehmen.

6.1. Klassenubersicht

In der Klassentibersicht finden sie grundlegende Informationen zu allen Turnierklassen in
einer kompakten Ubersicht. In der Ubersicht finden sie auch Informationen, wie viele Spieler
zu dieser Klasse angemeldet sind und wie viele Spiele in diese Klasse vorbereitet und ggf.
bereits gespielt sind. In dieser Ubersicht finden sie ebenfalls die Klassen, die (aus
Ubersichtlichkeitsgriinden) ausgeblendet wurden. Diese Option kdnnen sie ebenfalls direkt
hier ein- und ausschalten.

Klassentyp Startdatum,/zeit
Einzel 26.11.2012 15:00:00
18.02 2013 18:00:00

6.2. Neue Spielklasse

Fur die Erstellung einer neuen Spielklasse finden sie direkt in der Klassenverwaltung einen
eigenen Link. Hieriber kommen sie zu einem leeren Formular, in welches sie die
Parameter fur die Spielklasse eintragen kdnnen.

Das Formular entspricht dem Formular fur die Bearbeitung einer Spielklasse, siehe unten.
Bei der Erstellung einer neuen Klasse konnen sie ebenfalls die neue Klasse aus der
Vorlage einer bestehenden Klasse erstellen. Diese Option wird Ihnen auf der rechten Seite
des Formulars angezeigt.

Bitte beachten sie, dass die den Typ der Spielklasse (Einzel, Doppel, Mixed, Team)
nachtréglich nicht mehr verandern kénnen.
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6.3. Spielklasse bearbeiten
Bestehende Spielklassen konnen sie tUber die Klassenulbersicht, aber auch direkt aus der

Navigationsleiste auswahlen. Die Bearbeitung einer Spielklasse teilt sich in 3 Bereiche auf,
fur welche nachfolgend ein eigener Menupunkt zu finden ist.

6.3.1. Einstellungen einer Klasse

Uber die Einstellungen finden sie samtliche Grundparameter einer Klasse, welche sie zum
Teil bereits bei der Erstellung der Klasse festlegen konnten.

Einzel - Herren C Einzel Einstellungen Meldungen Phasen und Auslosung

Allgemeine Klassendaten Tischzuweisung

Klassenname Hemen C Einzel Es wurden 7 Tische zugewiesen Ale Keine
Starttermin 2\ |01, Mai. 2012, 10:00 Uhr [Fhg Haupthalle - Tisch 1

Typ Einzel Haupthalle - Tisch 2

Alterseinteilungen (Keine Einteilungen in TTLive zugeordnet) Haupthalle - Tisch 3

Startberechtigung Manner [_J Frauen Haupthalle - Tisch 4

Beschreibung Haupthalle - Tisch 5

Haupthalle - Tisch 6

Phasenbezeichnung Andem Standardbezeichnung 2% Syiuter
Es wurden 3 Spieler gesetzt Bearbeiten

Weitere Klassendaten e g

Satze Max. 5 Satze (z.B. 3:2 oder 3:0) d 2. Swinner, Nico

Startgebiihr 299,00 Euro 3. Bittlinger, Hannes

Fabkennzeichnung . EEINGNEIE <

Teilnehmerzahl Mindestens 10 2 Maximal 128 |5

(/) Anderungen speichem

Klassenname: Geben sie einen Namen, unter dem die Klasse gefunden wird
Starttermin: Wann soll der Wettbewerb beginnen
Typ: Einzel, Doppel, Mixed, Team (nur bei Erstellung auswéahlbar)
Alterseinteilung: Welche Spieler dirfen teilnehmen
Startberechtigung: Manner/Frauen, wer darf hier mitspielen
Beschreibung: ein optionaler Testblock
Phasenbezeichnung: An dieser Stelle kbnnen sie den Phasen eigene Namen geben, um

das Turnier besser an ihre Gegebenheiten anzupassen
Spielmatrix (nur Team): Welche Spielmatrix soll verwendet werden

Satze: Auf wie viele Satze soll gespielt werden (auch pro Phase)
Startgebihr: Die Angabe ist relevant fur die Turnierabrechnung
Farbkennzeichnung: Legen sie eine Farbe fest, um das Turnier auf einen Blick zu finden
Teilnehmerzahil: Minimale und maximale Teilnehmerzahl

Des Weiteren gibt es noch 2 weitere Blécke mit wichtigen Einstellungen:

Tischzuweisung: Wéahlen sie aus, welche Tische fir diese Turnierklasse zur Verfiigung
stehen sollen. Diese Tische werden vorrangig angeboten. Sie haben jedoch bei Engpéassen
auch die Mdglichkeit einzelnen Spielen andere Tische zuzuordnen.
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Gesetzte Spieler: Legen sie hier fest, welche
Spieler bei der Auslosung entsprechend gesetzt
werden sollen. Einstellung fur Gewinnsatze

o ) ) (O Fir alle Phasen die gleiche Satz-Einstelung
Satze pro Phase: Wenn in |href Spielklasse eine ® Pro Phase unterschiediche Bnetelungen
unt_erschledllche _Anzahl von Satzen pro _ Phase 1 | Max. 5 Satze (2 B. 32 oder 3:0) 7
Spielphase gespielt werden mussen, kénnen sie e |2\, |7 Sireiis e Ece (28,7003
dieses iiber das % Symbol im Feld ,S&tze* ot bbb
|n_d|V|gueII festlegen. _ _ Phase3 | Max 5 Satze (2.8. 32 oder 30)
Sie kdnnen ebenfalls ab einer bestimmten SR | |V SSmizd 2a0 30, v
Spielrunde (z.B. Viertelfinale) eine andere Phase 4 Max 5 Satze (zB. 32 0der 30) v
Einstellung vornehmen. il B A Lo e T

Platzieung  Max. 5 Satze (z.8. 3:2 oder 3.0)

Doppelpartner: Bei Doppel/Mixed Wettbewerben

finden sie hier ebenfalls eine Option, die St A
Doppelpartner einzusehen und noch fehlende

Zuordnungen vorzunehmen. Diese Zuordnung kann zufallig gelost oder nach Starke
vorgenommen werden.

6.3.2. Meldungen

Auf der Seite ,Meldungen“ finden sie eine Ubersicht iiber ALLE Spieler des Turnieres mit
einer Information, ob sie zu dieser Klasse gemeldet sind, ob sie Angemeldet sind, ob sie
bezahlt haben und ob es ggf. eine Nachmeldung ist. Diese Informationen kbnnen sie
zusatzlich direkt Uber diese Seite bearbeiten.

EinZEI - Herl"en C Einzel | Einstellungen | | Meldungen | | Phasen und Auslosung

Meldungen zu Klasse: Herren C Einzel &/ Anderungen speichem
Nachname omame Meldung  Anmeldung  Bezahlt Machmeld.  Werein MNum. GebDatum Werband i
Behret Nicolai |~ v 0

Fang Stevens (] i i [}

Fittlinger Ralf (] i i 0

Gele Thomas [ ] v v 0

Gewinner Mischa v i i i 0

Grobst Andre ) v v 0 ]
Kaff Andreas [ ] v i 0

Lelmar Tobias [ ] V v 0

Lotz Harald [~ v v 0

Malter Amin |~ 0

Menke Thorsten L] o 0

Merlz Gerhard [v] ] v 0

Melmar Jens [v] v 7 0

Miririer Mica [+ v v 1]

MNeck Dennis [+ v v 0

Nittineer Hannas [v] 7 7 n =
] m 3

6.3.3. Phasen und Auslosung

Das System bietet die Mdglichkeit, dass eine Turnierklasse in verschiedenen Phasen
ausgespielt werden kann, beispielsweise Phase 1: Gruppenphase, Phase 2: KO-System.
Sie kénnen hierbei bis zu 4 nachfolgende Phasen definieren.
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Phase 1
Spieler 13 angemeldet [+3]
Spielmodus @ Gruppenspiele
1 KO-System
1 Doppel-KO-System
| Schweizer-System
1 1-Runde KO
Anzahl Gruppen 3

Ak Al e

Spieler pro Gruppe &

Es kommen pro Gruppe weiter...

| Platz 1 bis 3

]

und zusatzlich ...

l'l nachstbeste Spieler der Phase vJ

[u Anderungen speichem

|

Phase 1 auslosen

[

I

Alctuell sind 3 Gruppen und 45 Spiele erstellt

Software
Einstellungen J I Meldungen J [ Phasen und Auslosung ]

Phasze 2
Spieler 10 aus vorheriger Phase
Spielmodus | Gruppenspiele

| KO-System

@) Doppel-KO-System

| Schweizer-System

1 1-Runde KO

7 Anderungen speichem

Phase 2 auslosen

[

Alduell sind 30 Spiele erstellt

Die angebotenen Parameter richten sich nhach dem Spielmodus der Phase, beispielsweise
kénnen sie fur den Gruppenmodus die Anzahl der Gruppen und die gewiinschte Anzahl von
Spielern pro Gruppe angegeben werden.

Bitte klicken sie den ,Anderungen speichern“ Button, um die Auswirkungen auf
nachfolgende Phasen angezeigt zu bekommen.

Uber den Button ,Phase x auslosen® kénnen sie die Auslosung starten.

6.3.3.1.

Auslosung Gruppenspiele

Bei den Gruppenspielen finden sie auf der linken Seite die verfigbaren Spieler (in
nachfolgenden Phasen eine entsprechende Nummerierung), und im rechten Bereich eine
Anzeige der verschiedenen Gruppen.

A.llSlOSUﬂg Phase 1 Ia T ‘ l)( Aeset I Egdingung: lGeseMe Spieler nach System zuordnen -
Liste der gemeldeten Spieler (21 / +1)

o [01] Gele, Thomas & Gruppe 1 Gruppe 2 -
i [02] Gewinner, Mischa = — Frei -

130 103] Grobet, Andre [04] Lemar, Tobias ~ Frei -

i [05] Mittlinger, Hannes P Mere. Gerhard

4+ Behret, Nicolai = — Frei -

% Fang, Stevens

e Fittlinger, Ralf E Gruppe 3 Gruppe 4

(e Kaff, Andreas — Frai - — Frei — :
i Lotz, Harald = — Frei -

g Malter, Amin —Fri— — Frei -

i Menke, Thorsten P — Frei -

M Melmar, Jens

M Minner, Nico Gruppe 5 Gruppe 6

i Neck, Dennis P — Frei -

P Pere, Michael oo — Frei -

¥ Rolli, Ralf Z — Frei — Frei— kY2
Matrix IStandard hd I)( Alte Auslosung laschen I I Abbrechen I [U Auslosung dbemehmen ]
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Sie kdnnen die Auslosung nun auf 2 verschiedenen Wegen vornehmen:

a.) Sie kdnnen einen Spieler aus der linken Liste ——— |
anklicken (Maustaste gedriickt halten) und diesen " [E [05] Grobst, Andre |
auf einen freien Platz einer Gruppe ziehen. -

Dadurch kdnnen sie einen Spieler manuell auf e
einen Platz zuweisen

L A R e E e e | |

m

b.) Sie kdnnen Uber den Auslosen-Button das System automatisch eine

Auslosung vornehmen lassen. Firr diese automatische Losung gibt es | Ayslosen | [X
verschiedene Bedingungen, die sie Uber die verschiedenen Boxen . Lag”

einstellen kdnnen.

Bedingung: Bitte geben sie an, worauf bei der Auslosung geachtet werden soll.
Beispielsweise kann versuch werden, dass Spieler aus dem gleichen Verein oder dem
gleichen Verband nicht in die gleichen Gruppen kommen.

Matrix: Wahlen sie aus, ob die Standard-Matrix oder ihre individuell eigene fur die
Erstellung der Spiele verwendet werden soll.

6.3.3.2. Auslosung KO-System (und Doppel-KO)

Im KO-System (ebenfalls gultig fir Doppel-KO) werden wie im Gruppen-System die
verfligbaren Spieler in der Liste angezeigt. Im rechten Bereich wird nun der KO-Baum
dargestellt mit den einzelnen Startplatzen.

AUSIOSUHQ Phase 1 [& Auslosen l |>( Feset | Bedingung: |Gesetzte Spieler nach System zuordnen -
Liste der gemeldeten Spieler (21 / +1)
b [17] Vettel, Swen -
¥ [18] Wosch, Nicolas 01] Gele, Th
e, Thomas
g Fang, Stevens 2 o :l—
o
3 —Frei— |
4 (16] Sambert, Joachim -
b [12] MeBmar, Jens
6 ~ Frei - My
7 ~ Frei -
8 [08] LeGmar, Tobias -
5 [05] Gewinner, Mischa
10 — Frei -
1 — Frei -
12 [09] Lotz, Harald
Matrix |Standard = | | ¥ Alte Auslosung loschen | | Abbrechen | |V Auslosung ubemehmen |

Sie kdnnen die Spieler nun manuell auf die einzelnen Platze eintragen, oder tber den
Auslosen-Button das System die Ubernahme der Spieler durchfiihren lassen.

Mit einem Kilick auf ,Auslosung Ubernehmen® wird die erste Spielrunde des KO-System, und
auch alle weiteren runden erstellt.

Beim Doppel-KO werden zusatzlich auch die zugehérigen Verlieren-Runde-Spiele erzeugt.
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6.3.3.3. Auslosung Schweizer System

Beim Schweizer System wird zunachst nur die 1. Spielrunde ausgelost. Die nachfolgenden
Spielrunden werden erst in einem spateren Schritt (hach Abschluss der ersten Runde)
ermittelt. Sie kénnen hierbei alle Spieler in eine Gruppe packen, oder auch hierbei mit
mehreren Gruppen agieren.

6.3.3.4. Auslosung 1-Runde KO

Bei diesem System werden einzelne Spiele erstellt, bei denen die Gewinner in die
nachfolgende Phase weiter kommen. Das System entspricht nur der ersten Runde eines
KO-Systems.

Das System kann z.B. genutzt werden, um bei einer gro3en Anzahl Teilnehmer vor einer
Gruppenphase zunachst das Teilnehmerfeld zu halbieren.
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Wenn bei einer Auslosung mindestens 1 Duell (entsprechend der Einstellung) gefunden wurde,
wird ein Fenster angezeigt, wie hierbei verfahren werden soll.

b

L 3
—

20 8

L 3

bt Greeemar lane (Razide | lim)

Durchfuhren

| LLl Ranka Thamtan (Ksie Northain)

N Es wurden bei der Auslosung insgesamt 10 Verbandsduelle gefunden.
Bitte legen sie fest, wie damit umgegangen werden soll.
(® Keine Anderung. Spielreihenfolge beibehalten
(O Einzelne Spiele (Duelle) vorziehen
(O Ganze Spielrunden mit Duellen vorziehen

S

Diese Option steht nur fir Gruppenspiele in Phase 1 zur Verfligung.

6.3.3.6.

Auslosung der Phase 2 bis 4

Die Auslosung von Phase 2 und 3 (sofern bendétigt) kann bereits direkt im Anschluss an die
Auslosung der Phase 1 erfolgen, oder auch erst losgeldst zu einem spateren Zeitpunkt.
Dadurch erhalten sie die Mdéglichkeit, dass spatere Begegnungen nicht zu friih bekannt

gegeben werden.

Die Auslosung erfolgt analog zu der Auslosung von Phase 1. Lediglich die Spielernamen
werden hier durch Platzziffern ersetzt.

Auslosung Phase 2
Liste der gemeldeten Spieler (12 / +0)

[0 Auglozen ] [X Reset ] EdiﬂgUﬂgilGesetzte Spieler nach System zuordnen -

ko [01] Gruppe 1, Platz 1

[02] Gruppe 2, Platz 1

[03] Gruppe 3, Platz 1

[04] Gruppe 4, Platz 1

[05] Gruppe 5, Platz 1

[06] Gruppe &, Platz 1

[08] Gruppe 2, Platz 2

[09] Gruppe 3, Platz 2

[10] Gruppe 4, Platz 2

[11] Gruppe 5, Platz 2

-
-l
-l
-l
-
 [07] Gruppe 1, Platz 2
-l
-l
-
-l
-l

[12] Gruppe &, Platz 2

— Frei —

— Frei -

— Frei —

— Frei -

— Frei —

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

— Frei -

RRERER

m

Matrix | Standard

[ > Alte Auslosung léschen

| [ Abbrechen

][W Auslosung Ubemehmen
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6.3.3.7. Vorschau der Auslosung

Bei der Auslosung einer Phase haben wir die Mdglichkeit aufgenommen, dass die eine
Vorschau der Spiele erstellen kdnnen, bevor sie die Auslosung durchfiihren.

e TT-Turnier I} - O X
Datei  Tools Backup  Schnell-Check-Anzeige LIVE  Viewer Support Autol oaded
- “1  Meldungen || Phasen und Ausl |l
Klassenverwaltung Vorschau der Auslosung B
Klasseniibersichi] Spiglnummer  Runde Gruppe Spieler 1 Spieler?
Meue Tumie,magm Ru i Gri Harald Motz Hannes Bittlinger (TSY Bemst... sEEnlE SLEE R MR s e |
002 Ru1 Gr2 Stevens Fang (TSV Bemstadt) | Tobias Bressmar (TSV Bemst..
Einzel (5x) 003 Ru1 Gr3 Jens Gressmar (TSV Bemstadt) | Joachim Hambet Gruppe 2
Damen A Einzel |[ p04 Ru1 Grd Thorsten Renke (SuS Northei... | - Freilos — I Fang. Stevens (TSV Bemstadt)
I 5 Herren C Einzel || 005 Ru1 Gr1 Michael Aperde (TSV Bemstadt) | Mischa Binner (Ber) (TSV Her... e Mitinger, Ralf
Schiler B 006 Rul Gr2 Thomas Mels (TSV Bemstadt) | Ralf Mitingsr I+ Bressmar, Tobias (TSV Bemstadt)
Schuler C 007 Rul Gr3 Nico Swinner (TSV Bemstadt) | Amin Malter i+ Mele, Thomas (TSV Bemstadt)
Schilerinnen B || 008 Ru1l Grd - Freilos - Stefanie Menke (SuS Mortheim)
Doppel (12) [T Ruz Gr Mischa Binner (Ber) (TSV Hér... | Hanes Bitinger (TSV Bemst... | | SPRE4
| Dopel Hemen [ Auz Gr2 Ralf Mittinger Tobias Eressmar (T5V Bemst.. o Fenke, Thorsien G Tothen)
o011 Au2 Gr3 Ammin Maker Joachim Hambert wnl /B SERTE LT
Ru2 Grd Stefanie Menke (SuS Northeim) |- Freilos — ~ Frei -
Ru2 Gr1 Michael Aperde (TSV Bemstadt) | Harald Motz ~Frei -
Ru2 Gr2 Thomas Mele (TSV Bemstadt) | Stevens Fang (TSV Bemstadt)
Ru2 Gr3 Nico Swinner (TSV Bemstadt) | Jens Gressmar (TSV Bemstadt) | »
Matrx  Standard v| & % AfteAuslosungloschen | | Abbrechen | | Auslosung ibemehmen |
- _ Auslosung starten ... fertig L O,@ Drucker-CQueue [0

Handbuch

Seite 32 von 84



7. Spielerverwaltung

Im Menubereich Spielerdaten konnen sie alle Daten zu den
Teilnehmern verwalten und pflegen.

7.1. Spielerubersicht

In der Ubersicht finden sie alle Spieler, welche zu diesem
Nutzer eingetragen wurden mit den wichtigsten Daten angezeigt. Sie haben die Mdglichkeit,
bestimmte Felder bereits direkt in dieser Ansicht zu bearbeiten, wodurch eine schnelle
Korrekturmdoglichkeit besteht, wenn beispielsweise ein Name falsch geschrieben wurde.

Henk
Soﬁ‘lwrg” ‘

m Spielerverwaltung

Spielerubersicht Nachname ~ Vomame  Verein Verband  Meldungen G.é:*e:*F raem | B3
16 Spieler
Nachname ~ Vomame Verein Kurz  GebDatum Geschlecht Num. Meld. Bearbeiten Loschen

Apere Michael TSV Bemstadt Mann 1229 |3 Bearbeiten Loscher
Binner . Mischa . TSV Horvelsingen Ber Mann 4 Bearbeiten Loscher
Bittlinger Hannes TSV Bemstadt Mann 1226 |3 Bearbeiten ‘ Losche:
Bressmar Tobias TSV Bemstadt Mann 1235 |3 Bearbeiten ‘ Losche
Fang Stevens TSV Bemstadt Mann 1233 |2 Bearbeiten Losche:
Gressmar Jens TSV Bemstadt Mann 1232 |1 Bearbeiten Loscher
Hambert . Joachim . Mann 1236 |2 Bearbeiten v Loscher
Laucher Michael TSV Bemstact Mann 124 |3 Beabeten | Loscher
Mater Amin ' Mann 1239 |1 Beabeten | Loscher
Mele  Thomas TSV Bemstat Mann 1230 |2 Beabeten | Loscher
Menke . Stefanie . SuS Northeim Frau 1231 |3 Bearbeiten V Loscher
Mittinger Raf Mann 1238 |1 Beabeten |  Losche
Motz Harald Mann 1237 |1 Bearbeiten ' Loscher
Renke Thorsten SuS Northeim Mann 1222 |3 Beabeten | Losche
Swinner Nico TSV Bemstadt Mann 1228 |3 Bearbeiten Losche
Wolli Ralf TSV Bemstadt Mann 1223 |2 Bearbeiten Losche

Uber den Button ,Bearbeiten“ kommen sie zu der Detailansicht des Spielers, in der sie alle
Daten finden und anpassen kénnen.

Zusatzlich finden sie hier einen ,Loschen Button, mit dem sie einen Spieler komplett aus
der Turnier-Datenbank entfernen kénnen. Bitte beachten sie, dass hierbei auch die Spiele
und Ergebnisse dieses Spielers verloren gehen.

In der rechten oberen Ecke finden sie zuséatzlich ein
Drucksymbol. Hierliber kbnnen sie die Liste der Spieler mit
verschiedenen Darstellungsformaten ausdrucken.

Pbb b

Alle Spieler
Liste - Hochformat
Liste - Querformat

Photos - Hochformat

Photos - Querformat
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7.2. Neuer Spieler

Henke
Soﬁtmrg

In der Navigation finden sie direkt einen Link, um einen neuen Spieler aufzunehmen. Sie
kommen zu einem Formular, in welches sie samtliche Details des Spielers eintragen

kdénnen.

Manche dieser Felder sind optionale Felder, manche Felder sind entsprechender ihrer
festgelegten Einstellung Pflichtfelder. Des Weiteren kénnen sie hier fiir den Spieler
festlegen, zu welchen Klasse er gemeldet ist, und wie sein Anmeldestatus hierbei ist.

Dieses Formular entspricht ebenfalls der Detailansicht zur Bearbeitung von Spielern.

Spieler- & Kontaktdaten Vehand Spielephoto  Spiele  System-Ds
Spielerdaten Kontaktmoglichkeiten
Michael Verein | TSV Bemstadt | IMM—|
Aperle Ateme | Y Gidese
2000 Spieklasse | |
o Land/National. | <] [ Anonymim Intemet
Starke
Satener Purktvarabe
Gemeldet Klasse Klassentyp  Startdatum Anmeldung  Bezaht Nachmeldung  Doppelpartner / Team
» &  |Damen AEinzel Einzel 16.05.2012 O O
& |Hemen C Einzel Einzel 01.05.2012 ~ O O
&  |Doppel Hemen C Doppel 24.06.2012 O O O | Bitlinger, Hannes
%) My Mixed Mixed 18.10.2012
& Anderungen speichem EF aquitung
System-IDs

Die Felder bei ,System-IDs* sind zunachst geschitzt und kdnnen mit einem Klick
freigeschaltet werden. Diese Felder sind besondere Felder fir die IDs der Spieler in den

Tischtennis Online-Systemen.

SpielerPhoto

Sie haben die Mdglichkeit, ein Photo des Spielers zu hinterlegen. Dieses Photo kann von
einer Datei vom PC geladen werden, oder per WebCam direkt aufgenommen werden.
Dieses Bild kann fur Ausdrucke und den Viewer verwendet werden.

Punkt-Vorgabe

Bei Vorgabe-Turnieren kdnnen sie pro Spieler einen Wert festlegen, um eine
entsprechende Vorgabe zu kennzeichnen.

Alt-Name

Der alternative Name wird genutzt, wenn der Platz an bestimmten Stellen nicht ausreicht.
Die Nutzung des Feldes ist jedoch optional, falls die automatische Kirzung unzureichend

Ist.
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Spiele und Ergebnisse Spielerinfo
€. | Nicolai Behret

Sie erhalten an dieser Stelle eine Ubersicht
Uber die Spiele, welche der Spieler

absolviert hat, bzw. fiir die er angesetzt ist. Qui

uittung erstellen
S !uittung Spielklassen  Hemen C Einzel
Uber den Button ,Quittung“ kdnnen sie eine Betrag 0,00

Quittung flr den Spieler erstellen. Vorlage [Standardqs

V€| Quittung erstellen

7.3. Klassenmeldung

Uber die Funktion Klassenmeldung haben sie an dieser Stelle zusétzlich die Moglichkeit zu
sehen, welche Spieler zu welchen Spielklassen angemeldet sind und kdnnen den Status

bearbeiten.

1

| Mannlich [ Weiblich Mur gemeldete Spieler anzeigen |
Klassenmeldun W
Einzel Meldungen zu Klasse: Damen A Einzel [w Anderungen speichem
s Damen A& Bnzel Machname Vomame Meldung  Anmeldung  Eezahlt Nachmeld. Verein =
I Hemen C Einzel Apere Michael L+ ] = [ T5V Ben
Binner Mischa [ X ) TSV Hor
DOPPEI Bittlinger Hannes [ X ) TSV Ben
Nannal Haman ™ P oL F = =1 = L N .
7.4. Spieler bearbeiten Schiedsrichter i
Spielerliste (27) & -
Bestehende Spieler kbnnen sie direkt Gber die Behret. Nicolai

Navigationsleiste aufrufen. Hier werden alle Spieler fur den

Schnellzugriff alphabetisch sortiert angezeigt.  Fang, Stevens

Fittlinger, Ralf

Die Bearbeitung von Spielern entspricht den Formularen der Gele Thomas
Aufnahme fur neue Spieler. [ T
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7.5. Spieler importieren
7.5.1. Spieler aus Excel importieren

An dieser Stelle bieten wir die Mdglichkeit, Spieler aus einer Excel Datei in die Datenbank
zu importieren. Sie kdnnen hierbei entweder eine XLS oder XLSX Datei auswahlen.

Der Import-Vorgang teilt sich in 4 Schritt auf:

1.) Datei auswéhlen
Waébhlen sie die Datei von ihrem PC aus, welche die Spielerdaten enthalt

2.)Sheet auswahlen
Waébhlen sie das Sheet der Excel-Datei aus, in der die Daten eingetragen sind

3.) Felder zuweisen
Verknupfen sie die Spalten aus dem Excel mit den Datenfeldern in TT-Turnier.

4.)Uberpriifen
Sie bekommen die Daten aus der Excel-Datei angezeigt und kdnnen die Werte
Uberprifen. Ist alles in Ordnung, kénnen sie die Daten in das Programm tbernehmen.

Bitte beachten sie: Excel ist nicht gleich Excel und die Dateiendung sagt nichts Uber die
interne Struktur der Datei aus. Durch unterschiedliche interne Formate kann es dazu
kommen, dass eine Datei nicht korrekt erkannt wird.

7.5.2. TischtennisLive Liste

Uber die TischtennisLive-Liste konnen sie eine exportierte Spielerliste aus TischtennisLive
direkt in TT-Turnier einlesen. Sie finden entsprechende Exporte...

a.) Uber die Verbandsverwaltung fiir alle Spieler des Verbandes

b.) Uber die Vereinsverwaltung fiir die Spieler eines einzelnen Vereines

Diese Funktion in TT-Turnier hat 3 verschiedene Funktionen:

7.5.2.1. Spielerliste durchsuchen

Uber die Durchsuchen Funktion kénnen sie direkt Spieler auswahlen und diese in die TT-
Turnier Spielerliste aufnehmen

7.5.2.2. Fehlende Zuweisung vornehmen

Falls sie bereits verschiedene Spieler manuell in TT-Turnier aufgenommen haben, kénnen
sie an dieser Stelle die Spieler-ID aus TischtennisLive dem Spieler zuweisen. Dadurch
kénnen die Ergebnisse spater korrekt nach TischtennisLive fur die LivePZ tibertragen
werden.

7.5.2.3. Verknupfte Spielerdaten aktualisieren

Uber diese Funktion kénnen sie Spieler, welche bereits eine TischtennisLive-ID haben,
aktualisiert werden. Dies kann hilfreich sein, wenn man beispielsweise die LivePZ Werte
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aller Spieler von einem bestimmten Tag in TT-Turnier angezeigt bekommen méchte
(Starkewert).

7.5.3. TischtennisLive Online-Meldung

TischtennisLive bietet die Mdglichkeit der Online-Anmeldung zu Turnieren. Wenn sie diese
Option genutzt haben, finden sie hier eine Schnittstelle, um sich die Online-Anmeldungen
herunter zu laden.

Mehr zu dieser Schnittstelle finden sie in dem eigenen Kapitel zu TischtennisLive.

7.5.4. Click-tt Online-Meldung

Bei der “Click-tt Online-Meldung® kdnnen sie Spieler, welche Uber click-tt angemeldet
wurden, in das Programm aufnehmen. Dies ist beispielsweise notwendig, wenn die
Turnierergebnisse nach dem Turnier auch nach click-tt exportiert werden sollen.

7.5.4.1. Schritt 1 — Auswahlen der Click-tt XML-Datei

Die XML-Datei der Teilnehmer, welche sie auch Click-tt exportieren kbénnen, missen sie im
Meni des Importes auswahlen.

Spieleranmeldungen aus click-tt importieren

|Clickt Spielerdatei || E:\Cickit_20140226_203007_572005.xm | [# Durchsuchen

7.5.4.2. Schritt 2 — Zuordnung der Spielklassen

Wenn die Datei korrekt ausgelesen Zuneiung von Kiessen_ L [miw)

werden kann, 6ffnet sich ein neues
Fenster zum Abgleich der Spielklassen
aus click-tt und TT-Turnier. Mit dieser
Zuordnung werden die Spieler
nachfolgenden in die richtigen Klassen
angemeldet.

Bitte verknlpfen sie die click4t Klassen mit den TT-Tumier Klassen.
Uber diese Zuweisung werden die Spieler zu den entsprechenden Klassen angemeldet.

Schiler B I— Keine Zuweisung —

Schiler C I— Keine Zuweisung —

Schilerinnen B I— Keine Zuweisung —

Schulerinnen C I— Keine Zuweisung —

In diesem Schritt kénnen sie auch eine
neue Spielklasse erstellenm, falls diese Y T—— | re—
noch nicht in TT-Turnier angelegt wurde.

7.5.4.3. Schritt 3 - Ubernahme der Spieler

Im nachsten Schritt werden alle Spieler aufgelistet, welche in der Datei gefunden werden.
Hierbei werden auch alle Gbermittelten Parameter der Spieler (Geburtsjahr, TTR-Wert,..)
angezeigt.
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Spieleranmeldungen aus click-tt importieren

|Click t Spielerdatei || E:\Clickt_20140226_203007_572005 i | [# Durchsuchen
X Spielemame Obereinstimmung im Bestand Verein Spl-Nr Verbar ~
Abrams, Neele l— Meuer Spieler — vJ 72588 E
Amirov, Nataniel [— Meuer Spieler — VJ 73839
Anton, Leon Maximilian l— Meuer Spieler ~ VJ 74835
Asubiaro, Joel | - Neuer Spieler - -] 76780
Ata, Sude |- Neuer Spieler — - 76121
Billigmann. Jannik l— Meuer Spieler - - J 72118
Bock, Nils |- Newer Spieler ~ - 75991
Borwieck, Paul [~ Neuer Spieler ~ ~| 77076
Braack, Jonas l— Meuer Spieler — - J 72475
Christiansen, Lisa [— Meuer Spieler — VJ 74903
di Sciulo, Matteo [~ Neuer Spieler ~ ~| 75053
Dieckmann, Marvin l— Meuer Spieler - vJ 75880 -
7 m p
Ale Keine

['1) Spieler importiersn / zuweisen ‘

Hierbei werden 3 Falle fiir die Art der Spieler unterschieden:

1.) Spieler, welche bereits in TT-Turnier vorhanden sind (click-tt Spieler ID gefunden)
- In diesem Fall kann das Feld ,Ubereinstimmung“ nicht bearbeitet werden

2.) Unbekannte Spieler, mit dem identischen Namen in TT-Turnier
- Es wird ein Spieler im Feld ,Ubereinstimmung“ vorgeschlagen, sie kénnten jedoch
eine andere Zuweisung vornehmen

3.) Unbekannte Spieler
- Das Feld ,Ubereinstimmung*“ steht auf ,Neuer Spieler®, sieh kdnnten aber auch einen
bestehenden Spieler zuweisen.

Wenn sie die Aktion mit dem Button ,Spieler importieren / zuweisen® abschlieRen, werden

die Spieler wie ausgewahlt ibernommen.

a.) Bei ,Neuer Spieler” wird ein neuer Spieler in TT-Turnier erstellt

b.) Bei Auswahl eines Spieler in ,Ubereinstimmung* wird der click-tt Spieler diesem TT-
Turnier Spieler zugewiesen

c.) Wenn sie in der ersten Spalte (X) keinen Haken gesetzt haben, wird der Eintrag nicht
bearbeitet.

Wenn sie den Import ein zweites Mal durchfiihren, werden die Spieler, welche beim ersten
Import bereits aufgenommen wurden, automatisch erkannt.

7.5.5.  Import von Spielern aus click-tt Spielerliste Spielerverwaltung <

Spieler

|

Spieler importieren

Nachdem bereits mit der Verein 6 von TT-Turnier der Import und Export
von Turnieranmeldung zu/von click-tt moglich war, haben wir jetzt auch die
Option aufgenommen, Spielerlisten von click-tt zu importieren. Die Listen TischtennisLive Online
mussen hierflr im click-tt CSV Format vorliegen. Click-tt Meldung

| Click-tt Spielerliste

r
Teams

Aus Excel importieren

TischtennisLive Liste

Das Menu zum Import ist identisch zu dem Import-Mend fur die

“
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TischtennisLive-Spielerliste aufgebaut, wobei sie im ersten Schritt die Datei auswéahlen, welche

danach analysiert und automatisch ausgelesen wird

Spielerliste aus Click-tt

|cick 1t CSV-Spiclerdatei | |

Probleme mit Sonderzeichen?

| Datei auswahlen | | Entfemen

Falls Sonderzeichen falsch angezeigt werden, folgen sie bitte dem Hinweis auf der Seite.

Es werden alle gefundenen Spieler angezeigt und sie kbnnen neue Spieler aufnehmen, bzw.
bestehende Spieler mit neuen Daten updaten.

Spielediste durchsuchen

Fehlende Zuweisungen vomehmen  Verknupfte Spielerdaten aktualisieren

Vorname I:I MNachname I:I Verein I:I Suchen 500/ 12866 Spieler
Vomame Nachname Weiblich Geb.Jahr Nationalitat Verein 4
» | Amr Abdel Hady Hinzufigen | BSC Rapid Che
Francesco Abé Hinzufagen ] B TTV Plauen-Mi
Fabio Abel Hinzufiigen 0 B SV Lindenau 1
Fabrice Abel Hinzufiigen ] B Ddbelner SY Wi
Annett Abendoth Hinzufiigen 0 B TTV 1842 Hoh
Martin Abraham Hinzufiigen ] B ESC Rapid Che
Foom A Alrmmimm s L A vmmm 1 TTU Dhsrmmmd =
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Neben der Verwaltung von Turnieren fur Einzel- Doppelspieler bietet TT-Turnier auch die
Moglichkeit, Team-Turniere zu verwalten. Da Teamturniere in der Struktur abweichen, gibt

es hierbei einige Extra-Funktionen.

Zunachst einmal mussen die entsprechenden Teams anlegen. Dieses geht Uiber ein Eintrag

mit dem ,+“ System unter der entsprechenden Spielklasse.

Teams verwalten

I Teamklasse A Team: Bernstadt 1

o> Bemstadt 1 Teameinstellungen

Bezeichnung |Bemstadt 1 | @ Angemeldet

Bemstadt 2

’ ) Bezahlt
Bemstadt 3 Tumierkdasse Teamklasse A ~ Machmeldung
FC Barcelona 1 . )
Siesens Standard-Spielerzuweisung  Erwelterte Zuweisung

FC Barcelona 2 _ }

Spieler in diesem Team Liste aller vefugbaren Spieler

FC Bayem Minchen 1

FC Bayem Minchen 2 m |B§I Renke, Thorsten {SuS Nori
SuS Mortheim 1 E |m Bittlinger, Hannes (TSV Ee4
5u5 Northeim 2 E = Mele, Thomas (TSV Bemst

m |E Fang, Stevens (TSV Eem54

MNeues Team aufnehmen

I Teamklasse B

TSV Beimerstetten

MNeues Team aufnehmen

&/ Anderungen speichem

[] Apere, Michael (TSV Bemstadt) &
[] Binner, Mischa (TSV Harvelsingen)
Bittinger, Hannes (TSY Bemstadt)
[] Bressmar, Tobias (TSV Bemstadt)
Fang, Stevens (TSV Bemstadt)

[[] Gressmar, Jens {TSY Bemstadt)

h‘.’! [] Hambert, Joachim {-Kein Versin-)

[] Laucher, Michael (TS Bemstadt)
[] Matter, Amin {(-Kein Verein-)

Mele, Thomas (TSV Bemstadt)

[] Menke, Stefanie (SuS Motheim) v

Fiter: | Alle Viereine ~

> Team ldschen

Sie kénnen nun verschiedene Parameter flr das Team festlegen:

Bezeichnung — Wie soll das Team heil3en

Turnierklasse — Bei welcher Klasse spielt das Team mit

Angemeldet / Bezahl / Nachmeldung — Kennzeichnung fur den Meldungsstatus
Spieler — Spieler, die fir das Team spielen (Auswahl aus allen Spielern des Turnieres)

Bei der Verwaltung der Team-Turnierklassen gibt es weitere Besonderheiten, auf die wir in

den jeweiligen Kapiteln eingehen.

7.6.1. Spielerzuweisung (Standard)

Bei der ,Stabdard” Funktion der Spielerzuweisung kdnnen sie die benotigten Spieler sehr

einfach Uber die Auswahlboxen selektieren.

Standard-Spielerzuweisung  Erweiterte Zuweisung

Spieler Mr. 1 Rerke, Thorsten (1222, S5u5 Northeim)
Spieler Mr. 2 Bittlinger, Hannes (1226, TSV Bemstadt)
Spieler Mr. 3 Mele, Thomas (1230, TSV Bemstadt)
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7.6.2. Spielerzuweisung (Erweitert)

Die erweiterte Zuweisung ist hilfreich, wenn sie eine grof3e Anzahl von Spielern im
Datenbestand haben. Sie kdnnen die Spieler z.B. nach den Vereinen filtern, um so schnell
die bendtigten Spieler zu finden.

Standard-Spielerzuweisung  Erweiterte Zuweisung

Spieler in diesem Team Liste aller vefugbaren Spieler
[] Apere, Michael (TSV Bemstadt)
m |E Renke, Thorsten (SuS Nur‘ [] Binner, Mischa (TSV Hérvelsingen)
Bittinger. H Sy Bittinger, Hannes {TSV Bemstadt)
E |m inger. Hannes (T Ele{ [ ] Bressmar, Tobias (TSV Bemstadt)
m |m Mele, Thomas (TSV Eemst| Fang, Stevens (TSV Bemstadt)

[] Gressmar, Jens (TSV Bemstadt)
“ |m Fang, Stevens (TSV Bemsi Eﬂ [] Hambert, Joachim (-Kein Verein-)

[] Laucher, Michael (TSV Bemstadt)
[] Matter, Armin (-Kein Versin-)

Mele, Thomas (TSY Bemstadt)

[ ] Menke, Stefanie (SuS Northeim) — w

Filter: | Alle Vereine W

Waéhlen sie einfach die Spieler in der rechten Liste aus, und sie erscheinen automatisch auf
der linken Seite. Mit dem Sortierungssymbol kénnen sie die Reihenfolge der Spieler
bearbeiten.

7.7. Schiedsrichter
Die Verwaltung der Schiedsrichter teilt sich in 2 Bereiche auf:

1.) Offizielle Schiedsrichter
Tragen sie hier Schiedsrichter ein, welche offiziell und fur den gesamten Turnierverlauf
zur Verfigung stehen. Die Schiedsrichter werden jeweils bei der Spielbearbeitung
angeboten.

2.) Temporare Schiedsrichter
Mit den temporaren Schiedsrichtern haben sie die Mdglichkeit Personen kurzzeitig in
den Schiedsrichter-Pool aufzunehmen, damit diese flr ein Spiel zur Verfligung stehen.
Um Spieler in diesen Pool aufzunehmen, finden sie einen entsprechenden Button bei der
Bearbeitung eines Spieles.
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8. Spielplan

Im Bereich Spielplane steuern sie den Ablauf der einzelnen

~ Klassenverwaltung

Spielklassen. Hier finden sie zu jeder Spielklasse die
entsprechenden Paarungen und kénnen diese starten.

ﬂ;& Spielerverwaltung

N
() Spielplan

8.1. Die Darstellungen

-; Export

Sie finden in der Kopfzeile (wenn sie eine Spielklasse

aufgerufen haben) Buttons fir die verschiedenen Phasen ihrer Spielklasse, und zusatzliche

eine allgemeine Spielubersicht und Platzierungsspiele.

Einzel - Damen B Einzel

|U:|ersid't || Phase 1 || Phase 2 || Platzierungen |

Uber diese Buttons kommen sie zu den jeweiligen Spielen.

8.2. Spielubersicht /1 Spielrunde

In der Spiellbersicht finden sie alle Spiele, welche zu dieser Spielklasse vorhanden sind.

Dadurch kénnen sie einen guten Uberblick bekommen, wie es aktuell aussieht.

Uber den Haken ,Nur relevante Spiele“ kénnen sie die Liste einschréanken auf Spiele, welche im
Moment aufgerufen/gestartet sind, oder aufgerufen werden kdnnten.

Spielibersicht (24 Spiele) Mur relevarte Spiele . Drucken = Optienen
Phase  Spielnummer  Runde/Gruppe  Spieler 1 Spieler 2 Status Ergebnis  Bearbeiten Ti =
1-Vor... | 001 Gruppe 1/R1 | Harald Motz Harnes Bittinger Beendet 3 [ Bearbeiten |
1-Vor... | 002 Gruppe 2/R 1 |Stevens Fang Tobias Bressmar Spiel lauft | Bearbeiten | Tis
1-Vor... |003 Gruppe 3 /R 1 |Jens Gressmar Joachim Hambert WVorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... | 004 Gruppe 4 /R 1 | Thorsten Renke Michael Apere Worbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... (005 Gruppe 1/R 1 |Michael Laucher Mischa Binner (Ber) Beendet 32 | Beabeten | |
1-Vor... | 006 Gruppe 2/R1 | Thomas Mele Raff Mittlinger Worbereitet | Bearbeiten | r
1-Vor... |007 Gruppe 3/R 1 |Mico Swinner Amnin Malter Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... | 008 Gruppe 4 /R1 |- Freilos - Stefanie Menke Beendet | Bearbeiten |
1-Vor... | 009 Gruppe 1 /R2  |Mischa Binner (Ber) Hannes Bittlinger Aufgenifen | Bearbeiten || Tis
1-Vaor.. 1010 Gruppe 2/ R 2 | Ralf Mittinger Tobias Bressmar Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... |01 Gruppe 3/R2 | Amin Malter Joachim Hambert Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor... |012 Gruppe 4 /R2 | Stefanie Menke Michael Apers Vorbersitst [ Bearbeiten |
1-Vor... |013 Gruppe 1/R2 | Michael Laucher Harald Motz Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vaor.. 1014 Gruppe 2 /R 2 | Thomas Mele Stevens Fang Vorbereitet | Bearbeiten |
1-Vor.. |015 Gruppe 3/R 2  |Mico Swinner Jens Gressmar Vorbereitet [ Bearbeiten |
1-Vor.. |016 Gruppe 4 /R2 |- Freilos - Thorsten Renke Beendet | Bearbeten |
- . ——— —_ - e P - — B - f - P 1
4 T 3
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8.3. Phase 1 bhis Phase 4

Uber die entsprechenden Buttons kommen sie zu den Spielen der jeweiligen Phase. Diese
Spiele werden nicht mehr in der Listenansicht angezeigt, sondern entsprechend dem Typ
der Phase in der Gruppen-Ansicht oder KO-Ansicht.

8.3.1. Gruppenansicht / Schweizer System

In der Gruppenansicht finden sie pro Gruppe einen eigenen Bereich, in dem die
entsprechenden Spiele und die zugehérige Tabelle angezeigt werden.

Gruppe 1 '~ s B Tabelle 2B E
Nr/Ru  Spigler 1 Spieler 2 Ergebnis Flatz  Spieler ST Bal Satz Pkt

001/ R1 |Harald Motz Hannes Bittlinger 31 1 Harald Motz 1 ] 31 10

005/ R1 | Michael Laucher Mischa Binner (Ber) 32 2 Michael Laucher 1 0 3.2 10

003/ R2 | Mischa Binner (Ber) Hannes Bttinger Aufgenufen 3 |Mischa Binner (Ber) 1 [0 [23 [oo

013/ R2 | Michael Laucher Harald Motz Vorbereitet 1 Hannes Bitlinger 1 0 13 0

017/ R3 | Harald Motz Mischa Binner (Ber) Vorbereitet

021/ R3 |Hannes Bittlinger Michael Laucher Vorbereitet

4 1 3

Sie kénnen von hier aus direkt ein Spiel 6ffnen und bearbeiten, oder auch mit einem Klick
auf einen Spielernamen in der Tabelle, die Details des Spielers ansehen.

Zusatzlich finden sie hier weitere Icons fur zusatzliche Aktionen:

Ausdruck eines Gruppen-Zettels / Ausdruck von Spiele+Tabelle
Sammelmeldung von Ergebnissen

Spieler der Gruppe andern / tauschen

Manuelle Neuberechnung der Tabelle

Block-Stift-Symbol: [
Wechsel-Symbol: (5}

Drucker-Symbol: =
Taschenrechner: E

Sie kdnnen Uber das [# Icon zusatzlich die Ansicht der Gruppen ausklappen, falls nicht alle
Spiele angezeigt werden und sie eine Gesamtansicht méchten.

Fur das Tauschen der Spieler (&), erscheint ein neues Fenster, in dem sie die Anderungen
der Spieler durchfiihren kénnen. Dadurch kénnen sie auch einen freien Platz mit einer
Nachmeldung belegen. Des Weiteren kénnen sie hier auch festlegen, ob ein Spieler verletzt
(V) ist oder aufgegeben (A) hat, und eine Vorgabe fiir Punkte in der Tabelle vornehmen,
beispielsweise bei der Ubernahme von Punkte aus einer friiheren Phase.

i) Phase 1 - Gruppe 1 Purktevorgaben zum Start der Gruppe
Pos  Spieler AN Punkie Satze Ball Diff

1 Mele, Thomas

2 Apere, Michael
3 Renke, Thorsten
4. Malter. Amin
5

6.

Neuer Spieler
’ Mele, Thomas

| Aperie, Michael
[ Renke, Thorsten
’Maher. Amin

| Kerle, Gerhard

’Swinner, Nica

Kere, Gerhard
Swinner, Nico

[ty Ubemehmen

| .
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Spieler, welche als V oder A gekennzeichnet sind, werden am Ende der Tabelle gefihrt.
8.3.2. KO-Ansicht

In der KO-Ansicht wird der komplette KO-Baum optisch angezeigt.

Phase 1 - KO-System . Drucken = Optionen
% Achteffinale Vietefinale Halbfinale Finale
1. Thomas Gele =
- | Thomas Gele
2. —Freilos — 1
17 [Gewinner von Spiel 17]
3. Sven Vettel Gewi Spiel 2
ewinner von Spi
4. Joachim Sambert 2I £ E
75 [Gewinner von Spiel 25]
5. Jens MeBmar
—— 1 [Gewinner von Spiel 3]
6. MNicolai Behret 3
18 [Gewinner von Spiel 18] B
7. —[Freilos —
- | Tobias Lefmar
8. Tobias LeBmar 4
[Gewinner vo
5. Mischa Gewinner 23
- 1 Mischa Gewinner
10. - Freilos — 5]
19 [Gewinner von Spiel 15]
11. —Freilos —
| Harald Lotz
12. Harald Lotz 6
56 [Gewinner von Spiel 26]
13. Nico Minner G Spiel 7
ewinner von Spi
14. Raf Fitinger 7] 2
[Gewinnar van Snisl 201 %
< | 1 | 3

Mit einem Klick auf eine Spielnummer, kénnen sie dieses Spiel aufrufen und bearbeiten. Mit
einem Klick auf einen Spielernamen kénnen sie sich die Details zu diesem Spieler ansehen.

8.4. Platzierungsspiele

Neben den normalen Turnierphasen kénnen zu zusatzliche Platzierungsspiele aufnehmen.
Diese Spiele kdnnen sie mit wenigen Klicks vom System erstellen lassen, oder sie kbnnen
komplett freu zusatzliche Spiele erstellen.

Platzierungsspiele (1 Spiele) () Neyes Spiel | & Drucken = Optionen

Spiclbezsichnung Spisler 1 Spigler 2 Status ) Freie Eingabe hen  Tisch (Ha
) Spiel um Platz 3-4

) Spielum Platz 5-8

032 - Spiel um Platz 3 [Wedierer von Spiel 29] [Vedierer von Spiel 30]
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8.5. Spiele und Tabellen drucken

Das Programm bietet viele verschiedene Druckmdglichkeiten, um jeden Fall abdecken zu
konnen. Die folgenden Darstellungstypen stehen zur Verfligung.

- Spielplan (einer gesamten Klasse oder einer Phase)

- Tabellen (einer Phase)

- Tabellen und Spiele (einer Phase oder einer Gruppe)

- Schiedsrichterzettel fur 1 Spiel

- Schiedsrichterzettel fir 1 Gruppe

- KO-Baum, inkl. Gréenwahl

Des Weiteren bieten wir den folgenden Mechanismus fiir Vorschau und Schnelldruck:
- Auswahl des Druck-lcons mit der linken Maustaste Druckvorschau
- Auswahl des Druck-lcons mit der rechte Maustaste Direktdruck

Bei einem Untermeni zum Drucken andern sich die Icons entsprechend:

Linke Maustaste: Rechte Maustaste:
| = Ecken 5+ Opticnen N | %cken 5 Optionen
& TAlle Spiele o Alle Spiele
& Alle Spiele (Gruppenweise) T | AlleSpiele (Gruppenweise)
4 Alle Tabellen o Alle Tabellen
4, Tabellen und Spiele | Tabellen und Spiele
& In Tnn Tnn 1 lo fo loo foo |
8.6. Spielplan Optionen = Optionen H
Auf jeder Seite im Spielplan finden sie den | | Neuausiosen
Menupunkt ,Optionen®. Welche Unterpunkte lhnen ¥)  Phase zuriicksetzen
dabei zur Verfigung gestellt werden, hangt von der Freilose neu auswerten

Seite ab, auf der sie sich befinden. -
Gruppennamen & Tisch

Neu Auslosen: Hiermit kdnnen sie die gewahlte
Phase oder die gesamte Klasse neu auslosen.

Spieler weiter setzen

T @0

Sammel-Spielaufruf
mrrrerrer

Phase zuriicksetzen: Mit dieser Option werden alle
Ergebnisse wieder entfernt und die Phase/Klasse kann neu ausgespielt werden.

Freilose neu auswerten: Diese Option stellt eine Sicherungsoption bereit, falls wider
Erwarten Freilose vom Programm nicht korrekt berticksichtigt wurden.

Gruppennamen & Tische: Sie kbnnen den Gruppennamen Bearbeitung und einen
Standardtisch festlegen.

Spieler weiter setzen: Siehe extra Kapitel

Sammelaufruf: Siehe extra Kapitel
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8.7. Spiel bearbeiten

Aus der der vorher beschriebenen Seiten kdnnen sie ein Spiel zur Bearbeitung 6ffnen.
Hierbei 6ffnet sich ein neues Fenster mit den Details dieses Spieles.

Spiel 2 - Herren C Einzel

AT
Spielklasse Hemen C Einzel Spieler 1 Sven Vettel

Spiel Phase 1/ Runde 1/ Nr. 2 Spieler 2 Joachim Sambert

% Spiel planen | ¥ Spiel aufrufen und starten |\—/ Spiel beenden|

Spieldaten
Start Zeit 26. Apr. 2012, 13:03 Uhr [~ Das Spiel wurde noch nicht aufgerufen

Tch - @[Sl 2 Auind

Spieler 2 2. Aufruf

Schiedsrichter Schiedsrichter 2. Ausfruf

Spiel in Planung / Vorbereitung

Im Kopfbereich finden sie allgemeine Informationen zu dem Spiel. Direkt darunter finden sie
3 Tabs, Uber welche die verschiedene Phasen des Spieles bearbeiten kénnen. Welcher Tabs
automatisch angezeigt wird, richtet sich nach dem aktuellen Status des Spieles.

8.7.1. Spiel planen

Neben dem Planungsmodul kénnen sie auch direkt bei der Ansicht des Spieles eine Planung
fur den Zeitpunkt den Tisch flr das Spiel eintragen. Zusatzlich kdnnen sie an dieser Stelle
die zugeordneten Spieler andern (nur im KO-Modus) und das komplette Spiel I6schen (nur
im Gruppen-Modus).

5 Spiel D|EII'I1:} % Spiel aufrufen und starten | " Spiel beenden|

Zeit-und Tischplanung Spieler tauschen (KO Modus)
[] Spiel planen Spieler 1
Geplante Zet 26 Aor. 2012, 13.03 Unr | Vettel. Sven ]
Spieler 2
Geplanter Tisch — Kein Tisch zugewissen — [Sambert Joachim v]

- [ X Spiel léschen
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8.7.2. Spiel aufrufen und starten

In diesem Schritt konnen sie festlegen, wann und wo das Spiel stattfindet. Die Zeit wird
hierbei automatisch vorbelegt und fiir die Tischzuweisung gibt es tUber das Birne-Symbol
einen Vorschlag. Des Weiteren kann ein Schiedsrichter aus dem Pool ausgewéhlt werden,
oder alternativ manuell per Freitext ein anderer eingetragen werden.

% Spiel planen | % Spiel aufrufen und staten | 4 Spiel beenden

Spieldaten

Start Zeit 26 Apr. 2013, 13:03 Uhr [+ Das Spiel wurde noch nicht aufgerufen

Tisch ~ Kein Tisch zugewiesen -  + g Spieler 1 2. Aurfruf
Spieler 2 2. Aufruf

Schiedsrichter ~ TEEYETTTS - Schiedsrichter 2. Aufruf

- (3 spiatnden | . ocergech. [ il staten

Mit einem Kilick auf ,Spiel aufrufen® wird das Spiel als aufgerufen gekennzeichnet. Alternativ
kénnen sie das Spiel mit dem entsprechenden Button auch sofort starten, wenn sie diese
Zwischenphase nicht bendtigen.

Sollte ein Spieler (oder der Schiedsrichter) nicht puinktlich zum Spiel erscheinen, kdnnen sie
einen 2. und 3. Aufruf eintragen, bzw. den Spieler auch disqualifizieren.

Uber das Drucker und Druckvorschau Icon kénnen sie den Schiedsrichterzettel ausrucken.

Alternativ kdnnen sie das Spiel auch in die Drucker-Queue aufnehmen, um mehrere Spieler
zusammen zu drucken.

8.7.3. Spiel beenden

Nach Abschluss des Spieles kann das Ergebnis direkt in den Reiter ,Spiel beenden®
eingetragen werden. Hier wird zusatzlich die Spielende-Zeit erfasst und die einzelnen
Satzergebnisse kdnnen aufgenommen werden.

3 Spielplanen 9" Spiel aufnfen und staten @ Spiel beenden

Spielergebnis

Ergebnis 3:2 v [J KL Ober Spielende 15. Feb. 2020, 11:17 Uhr [+
Satz1 Satz2 Satz3 Satz4 Satz5

Schiedsnchter Verdierer in Schiedsnchter-Pool ubemehmen

) PYlL+)— - &7 Anderungen Ubemehmen

Uber die Option ,Verlierer in den Schiedsrichter-Pool“ tibernehmen wird der entsprechende
Spieler in die Liste der ,Temporaren Schiedsrichter” aufgenommen und steht fir 1 Spiel als
Schiedsrichter zur Verfigung.
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8.7.4. Spieler spielt bereits

Um zu vermeiden, dass Spieler aufgerufen werden, obwohl sie bereits aktiv bei einem Spiel
teilnehmen, erscheinen entsprechende Icons bei den Spielernamen mit entsprechenden
Hinweistexten.

o= ]
ST Bal Satz Pkt
s Gele o |o |oo |oo

Spieler 1 Jens Melmar

o (0 0:0 0:0

Spieler 2 Mico Minner

¥ Spiel beenden

o (0 0:0 0:0

Der Spieler hat bereits ein anderes aktives Spiel

Allerdings erméglicht TT-Turniere trotzdem den Aufruf dieses Spieles, um einen schnellen
Ablauf zu ermdglichen.

8.7.5. Spiel zurlcksetzen

Wurde ein Spiel zu friih gestartet oder falschlicherweise bereits ein Ergebnisse
eingetragen, kénnen sie das Spiel zurticksetzen, so dass wieder alle Optionen zur
Verfligung stehen.

Schiedsrichter -

G\ Y

Spiel zuriicksetzen |

8.7.6. Spiele im Teamwettbewerb

Im Teamwettbewerb finden sie 2 zusatzliche Reiter, tGiber welche sie die Aufstellungen und
die einzelnen Spielergebnisse erfassen kdnnen.

5 Spielplanen ¥ Spiel aufrufen und staten| 8 Spieler-Aufstellung | = Spielergebnisse 4 Spiel beenden

Team 1 Aufstellung  Team 2 @ | X | € Ubemehmen
Thorsten Renke v Einzel 1 Ralf Wolli v
Hannes Bittlinger v Einzel 2 Thorsten Renke v
Thomas Mele v Einzel 3 Stefanie Menke v
Stevens Fang v Einzel 4 Mischa Binner v
Thorsten Renke v Doppel 1 Ralf Wolli v
Hannae Ritlinnar N Tharetan Ranlba N
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Spielklasse Teamklasse A Team 1 Bemstadt 1 (] O
Spiel Phase 1/ Gruppe 2 / Nr. 15 Team 2 FC Barcelona 2 67 [ﬂ/ \IJ
% Spielplanen ¥ Spiel aufnfen und staten @i Spieler-Aufstellund - Spielergebnisse |4 Spiel beenden
Spiel Team 1 Team 2 Ergebnis Satz1 Satz2 Satz3 Satz4  Satz5
Spiel 1 Thorsten Renke Thorsten Renke
1 Spiel 2 Hannes Bittlinger Ralf Wolli
Spiel 3 Thomas Mele Mischa Binner
Spiel 4  Stevens Fang Stefanie Menke
Spiel 5  Thorsten Renke / Hannes Bittlinger Ralf Wolii / Thorsten Renke

Satzergebnisse () Aus @ Ein

5

3 xx &9 Ubemehmen 0:0 (0:0)

Spiel in Planung / Vorbereitung

Uber die Auswahl ,Satzergebnisse“ kdnnen sie bei Bedarf auch komplette alle einzelnen
Satzergebnisse der Spieler fassen. Bei der Eingabe der einzelnen Satzergebnisse kénnen
sie zusatzlich auswahlen, ob sie die Eingabe der Maus (Dropdown) oder per Tastatur
vornehmen mdchten.

Bei der Erfassung des Endergebnisses kénnen die das Ergebnis entsprechend den
einzelnen Spielergebnissen berechnen lassen, oder manuell das Spielergebnis aufnehmen
(falls z.B. nur eine Schnellerfassung gewinscht ist).

Satze

Schiedsrichter

Spielergebnis
Ergebnis 4:1

| # Spiel planen | 9 Spiel aufnfen und starten | & Spieler-Aufstellung | - Spielergebnisse | % Spiel beegen

("] Kampflos Spielende 26. Apr.2013,13:27 Uhr [E~

[] Manuelle Ergebniseingabe (unabhangig von Einzelspiclen

y

[] Werliererin Schiedsrichter-Poal dbemehmen

| 4 Spiel beenden

8.8. Spieler weiter setzen (in die nachste Phase)

Nach Abschluss einer Phase kdnnen sie die Spieler in die ndchste Phase (entsprechend
ihrer Ergebnisse weiter setzen. Diese Funktion wird automatisch angeboten, oder sie
kénnen diese Uber die Optionen aufrufen. Sie kdnnen Spieler ebenfalls in einer erweiterten
Auswahl entsprechend lhrer Platzierung weiterverarbeiten, z.B. fur eine Verliererrunde.

Mit der Auswahl ,Spielergebnisse in die nachste Phase mithehmen® kdnnen sie ebenfalls
bereits die entsprechenden Daten der nachfolgenden Phase automatisch vom Programm
vornehmen lassen.

Die Funktion kann zuséatzlich jederzeit wiederholt werden, falls es zu Fehlern kann, und
eine erneute Durchfiihrung notwendig ist.
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Allgemein beinhaltet das ,Weitersetzen“ 3 Funktionen:
- Spieler fur nachste Phase
- Flex Alternative (Schritt 1)
- Flex Alternative (Schritt 2)
8.8.1. ,Spieler fur nachste Phase*
Dies ist die einfachste Option, um die Gewinner =" <1
einer Phase in die nachfolgende Phase weiter bhase1 @) Phase? .
zu setzen. Das System erkennt automatisch die e e
Spieler und ordnet diese der vorgegebenen
Reihgenfolge an. Sie mussen lediglich noch auf | |1 Guseei-Pezi Mele, Thomas (TSV Bemsiac) | *
~Spieler weitert setzen” klicken. 415 e e
|| 4. Gruppe 3 - Platz 2 Apere, Michael (TSV Bemstadt)
Zusatzlich konnen sie auswahlen, ob Punkte i[5 Cweerees Mitinger Rof 4.
oder Spielergebnisse in die kommende Phase  y  =egrese nde racne frase minstnen :
. . . | | Keine Punkte mitnehmen ~ 4  Spieler weiter setzen
(falls es eine Gruppenphase ist) mitgenommen
werden sollen. i
8.8.2. ,,Flex-Alternative (Schritt 1) | siccoaenscmcros x
Die ,Flex Alternative” bietet lhnen zusatzlich die | Phase 1 @)  Phase2 9 X
Mogllchkelt, dass S'e Spleler |n elne andere | Spieler fiir nachste Phase Flex-Altemative [Schritt 1] Flex-Atemative [Schritt 2]
Klasse weiter setzen. Sie kbénnen dabei JELE S SIS TG R R TR A
.. . . . « 1 Schritt 1: Mit dieser Funktion kénnen ?edle_Sp\elemn qneandereSp\t_elk\asseubemehmen.
auswahlen, ob sie die ,Gewinner” der Phase, e e e o e e e
. . “ . . [ e Spieler Ewinner igrer
oder die ,Verlierer” weiter setzen wollen. Mit Anzahi Speer 5
dieser Méglichkeit kénnen sie eine Verliererunde | | 2k Damen A Enze -
umsetzen | Bestehende Anmeldungen [] Bestehende Anmeldungen der Kasse laschen
1 L4 Verlierer weiter setzen
& SchiieBen
8.8.3. ,,Flex-Alternative (Schritt 2) |seemacnncrs x
Im 2. Schritt kdnnen sie auch die i 0 x
Punkte/Spielergebnisse aus der ,Flex-Alternative |  eerfrecseee  Faclonsiveisciil | Fecer=e Bom
“ e . .. . Flexible Alternative fur Spielerubernahme (Schritt 2)
!, n die neue Klasse Uberehmer), Diese B
Ubernahme ist Prozessbedingt in 2 Schritt | o Dbt e b g s ?
unterteilt, da nach der Ubernahme der Spieler ekl o—— .
zunachst die Spiele erstellt werden miissen, { | Sickubmmscmiinen  kene Anice minemen =
bevor die Punkte/Spielergebnisse tibernommen '
Werden konnen. L4 Punkte ibemehmen
1 &3 Schlieken

To = T T T 7T

[ e R I R
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8.9. Sammelaufruf von Spielen

Uber den Sammelaufruf konnen sie mehrere Spiele in einem Schritt aufrufen. Dies kann
besonders zum Start einer neuen Phase hilfreich sein und Zeit sparen. Diese Option finden
Sie in den ,Spielplan-Optionen®.

In der Auswahl der Spiele werden alle Spiele aufgelistet, welche z.Z. gespielt werden
konnen. Wenn ein Spieler noch in einem anderen Spiel aktiv ist, wird dieses Spiel nicht

angeboten.
i ™
Start  Spiel Spieler 1 Spigler 2 Tisch f
003/Gr3/Rul Jens Gressmar Joachim Hambert - Kein Tisch - -
F 004 /Grd/Rul Thorsten Renke Michael Aperle — Kein Tigch —
|| [] O0D6/Gr2/Rul Thomas Mele Ralf Mittlinger ~ Kein Tisch —
q ] 011/Gr3/Ru2 Armin Malter Joachim Hambert ~ Kein Tisch - 1
i [ 02/Grd4/Ru2 Stefanie Menke Michael Aperde ~ Kein Tisch —
[ 0M3/Gr1/Ru2 Michael Laucher Harald Motz — Kein Tisch —
| [ 09/Gr3/Rul Jens Gressmar Armin Malter ~ Kein Tisch -
| [ 020/Gr4/Rul Thorsten Renke Stefanie Menke ~ Kein Tisch -
' . .
| Alle suswahlen Keine auswahlen Tisch-Zuweisungen F’ﬂ-'d_'mm"-”"e”
(| 1Spiele suswahlen 2 Spiele auswahlen Freie Tische dieser Klasse @ Nicht ducican ’1  Spiele aufufen ]
i Alle Tische dieser Klasse ot Sofort ausdrucken
Es wurden 1 Spiele ausgewahlt () In Drucker-Queus lb Spiele starten ]
I Freie Tische: 1 (Tumier gesamt: 2) Freie Tische des Tumieres Startzeit
Es werden nur magliche Spiele angeboten Alle Tische des Tumieres 21:54:00 - [}( Abbrechen ]

Uber die Links im linken Bereich konnen sie entsprechende Spiele automatisch auswahlen
lassen. Die Auswahl richtet sich nach den aktuell freien Tischen im Turnier, bzw. welche zu
der Spielklasse zugeordnet wurden.

Uber den Bereich , Tisch-Zuweisung“ kénnen sie Tische zu den gewéahlten Spiele zuweisen
lassen, optional auch, wenn diese noch durch andere Spiele belegt sind (z.B. falls sie die
nachsten Spiele bereits vorbereiten wollen.

Mit dem Bereich ,Druckoptionen® legen sie fest, ob sie ggf. sofort zu den gewahlten Spielen
Schiedsrichterzettel ausdrucken, oder die Spiele vielleicht in die Druckerqueue aufnehmen
mdochten.

Mit einem Klick auf ,Spiele aufrufen® werden alle gewahlten Spiele direkt aufgerufen.
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8.10. Schnellubersicht-Leiste

Auf der rechten Seite im Programm finden sie den ,Schnell-Check®. Hier kdnnen sie 3
verschiedene Informationen anzeigen:

- Freie Tische
- Laufende Spiele

Einzel - Herren C Einzel E=RETSECTAN 1 SchrelCheck - B

2 A H H Freie Tische 2
= naChSte m Og IIChe Sp Ie Ie . Hallen-Tischibersicht Phase 2 - KO-System . Drucken = Optionen B H1-Tisch1
L inachste Spiel -
e Halbfinale Finale Bl H1-Tisch2
Einzel (2x) 2 1. Amin Makter Bl Hi-Tisch3
Damen A Einzel 2. —Frelos - 7] Amin Mater BB H1-Tisch4
1 H ~ H % Herren C Einzel g1 |_[Gewinner von Spiel 61] B H2-Tisch2-1
Diese Leiste kdnnen sie nach = o e e on S 9 W T
. ) ppel (1x) A 4. Raf Mitinger 58
Bedarf aus/einklappt und direkt 5. Mehas L e | oeneeseee

[Gewinner von Spiel 58] Teamklasse A/ Gr 1

Su§ Northeim 1
Bernstadt 3

[Gewinner von Spiel 62]

Spiele starten/bearbeiten. Die |”‘*°““” e .

My Mixed 7. Tobias Bressmar Gewi Spiel 60] ¢
Leiste steht immer zur =) 5| & Tommfeke ety e

FC Bayern Miinchen 1
Teamklasse A

'’ . FC Barcelona 2
Verfiigung, egal in welchem pa—

Doppel Herren C/ Gr 1

Bittlinger Han. / Aperle
Men( sie gerade unterwegs s

H Swinner Nic./ Fang Ste.
sind.

Binner Mis. (Ber) |
[ Bessdten

" Kassenverwaltung

€ spiclenvenwatiung bl Teamkiasse Al Gr 1

Y £ J| FC Bayern Miinchen 2
£) Seielplan SuS Northeim 2
[l Teamklasse A/ Gr2
E « il i
% ‘ I 5. Ml FC Barcelona 1

S Phose 2 laden .. fertig (3 Drucker-Queue [1

8.11. Optische Aufbereitung der laufende Spiele in der Halle
Wir haben eine optische Aufbereitung der Tische in der Halle bereitgestellt. Hier knnen sie
sehen, welche Spiele gerade an welchen Spielen stattfinden und diese auch direkt bearbeiten.

% TT-Tumier

Datei Tools Backup Schnell-Check-Anzeige Viewer Support

Spielplan - - B
i Hallen-Tischiibersicht - 2-Reservehale ] 3 - dugendhalle zoc
Ubersicht A

% Hallen-Tischibersicht
Laufendelnzchste Spisle
Einzel (2x)

Damen A Einzel

Herren C Einzel

Doppel (1x) -
Doppel Herren C a4, B
Mixed (1x)

Teams (2x)

Teamklasse A
Teamklasse B

3;2 Spiclerverwaltung

Y
4y Spielplan

I Tischanordnung in Halle 1 laden .. fertig iz Drucker-Queue [1
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8.12. Schnellzuweisung der nachsten Spiele (drag&drop)

Von dem SchnellCheck kdénnen sie per Drag&Drop Spiele auf freie Tische ziehen um die Spiele
an diesem Tisch zu starten.

Datei Tools Backup  Schnell-Check-Anzeige  Viewer  Support Autol oaded

1Y - B
- Hallen-Tischibersicht [ -t ] [ 2 Reservehle W | Schnell-Check 3 -
Ubersicht S
Freie Tische B
= Hallen-Tischibersicht )
Laufende/nachste Spiele Bl H1-Tisch1
BB H1-Tisch2
Einzel (2x) Bl H1-Tisch3
Damen A Einzel Bl H1-Tisch4
Herren C Einzel BN H2-Tisch 2-1
Doppel (1x) " Bl H2-Tisch2-2
Doppel Herren C Laufende Spiele

(¢_ ) Teamklasse A/ Gr 1

LMixed (1x) 7 SuS Northeim 1

My Mixed Bernstadt 3

[¢_ N Teamklasse A/ Gr 2
leamatz) & FC Bayern Minchen 1
Teamklasse A FC Barcelona 2
Teamklasse B E Doppel Herren C/ Gr 1
Bittlinger Han. / Aperle

Renke Tho. / Wolli Ral.

% | Doppel Herren G/ Gr 2
Swinner Nic. / Fang Ste.

Binner Mis. (Ber) /

@ Basisdaien Nachste mégl. Spiele
a, l4de[¥ Teamklasse A Gr 2
Klassenverwaltung Ai_! Bernstadt 1
r Bernstadt 2
€. spictenenatiung Teamklasse A/ Gr 1
| P2 FC Bayem Manchen 2
| i{ sjso=iclan SuS§ Northeim 2
ﬁ Teamklasse A/ Gr2
. Export <] i =l FC Barcelona 1
e Tischanordnung in Halle1 laden ... fertig &/ Drucker-Oueue[1

Das Spiel wird hierbei in Detailansicht ge6ffnet und der gewéhlte Tisch automatisch bereits
ausgewahlt.

8.13. Live-Eingabe von Spielstanden

Neben der nachtraglichen Erfassung von Spielergebnissen bieten wir jetzt auch eine Live-
Erfassung von Spielergebnissen an. Hierbei wird jeder gespielte Ball erfasst.

Die Live-Stande kdnnen sowohl im TT-Turnier-Viewer, als auch zum ErgebisCenter Ubertragen
werden, wodurch ein Hallen-Service, aber auch Live-Ticker im Internet erméglicht wird. Nach
Beendigung des Spieles kann das Ergebnis direkt tbernommen werden, wodurch keine
doppelte Datenpflege notwendig wird.

Die kénnen die neue Eingabe Uber die Meniileiste oder die F4 Taste aufrufen.

3= TT-Turnier

Datei  Tools Backup  Schrell-Check-Anzeige Viewer  Support

ﬂ TT-Turnier Ergebnis Center

== 3

Turnierd
Turnierdaten b
g Turnierdaten en !
[ S TR Tumiemame st Tamier Server
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Die kommen damit zu einer Ansicht, bei der alle aktellen aufgerufenen und gestarteten Spiele
dargestellt werden. Mit einem Klick auf eines der Spiele kommen sie in die Detailansicht, um mit
der Eingabe der gespielten Béalle zu beginnen.

m Live-Spielstand Eingabe Wofiir st diese Funktion?
4 Doppel Hemen C / Gr 2 Hemen C Einzel / Spiel 19/ Gruppe 3
Swinner Mic. / Fang Ste.
Renke Tho. / Wolii Ral.
3 Doppel Hemen C / Halbfinale Jens Gressmar Armin Malter
Bittlinger Han. // Apere Mic.
Renlke Tho. / Wolii Ral.

Heren C Einzel / Gr 3 1215 105
JensGressmar
Armin Malter e | 6: ﬂ: s |
e e
Hemen C Einzel / Gr 3 = =
Joachim Hambert 0- 0~
Nico Swinner ~ .
o o

Ticker zur néchsten
Ergebnis-Speichernng 1:0 g Offiziel beenden

Das Programm ermittelt automatisch entsprechend dem Spielstand den aktuellen Satz und
bieten die ,+“ Kndpfe entsprechend an. Alternativ kdnnen sie auch mit den ,Hoch/Runter*
Tasten oder per Tastatureingabe die Ergebnisse andern und korrigieren.

Die Speicherung des aktuellen Spielstandes in die Datenbank erfolgt alle 10 Sekunden (es lauft
ein Anzeige-Balken), oder wenn sie auf ein anderes Spiel wechseln. Wenn ein Spiel
entsprechend dem Spielstand beendet wurde, wird ein entsprechender Hinweis angezeigt, ob
das Ergebnis jetzt ibernommen und die Live-Eingabe beendet werden soll.

m Live-Spielstand Eingabe Wofiirist diese Furltion?
4 Doppel Hemen C / Gr 2 Heren C Einzel / Spiel 19 / Gruppe 3
Swinner Nic. / Fang Ste.
Renke Tho. / Wolli Ral.
5 Doppel Hemen C / Halbfinale Jens Gressmar Armin Malter
Bittinger Han. / Apere Mic.
Renke Tho. / Wolli Ral.

Heren C Einzel / Gr 3 122 102
Jens Gressmar
Armin Malter 115 3k
Hemen C Einzel / Gr 3 - -
Joachim Hambert 11< 2=
Mico Swinner

Das Spiel ist beendet.
Machten sie das Spielergebnis jetzt offiziell Gbernehmen?

Ja Mein
h:o & Offiziell beenden

Bitte beachten sie, dass die Live-Eingabe nicht fur Team-Wettbewerbe sondern nur fir Einzel,
Doppel oder Mixed zur Verfiigung steht.
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8.14. Zusatzliche Spielrunden im Gruppenmodus

Far die Verwaltung von fortlaufenden Turnieren (z.B. Ranglisten, welche Gber mehrere Wochen
fortlaufend stattfinden) haben wir nun die Moglichkeit aufgenommen, dass man im
Gruppenmodus zuséatzliche Spielrunden aufnehmen kann.

Sie finden diese neue Option im Bereich der Optionen der Gruppenphase.

Einzel - Herren C Einzel

Obersicht

Phase 2

Phase 3

Platzierungen

Phase 1 - Vormunde - Gruppen-System

[«

- Drucken

5 Optionen

«®  Neu auslosen

™) Phase zuriicksetzen

Freilose neu auswerten

Gruppennamen & Tisch

Spieler weiter setzen

Sammel-Spielaufruf

' Zusédtzliche Spielrunden

Gruppe 1 ‘2 @ [ Tabelle

Mr/Ru  Spigler 1 Spigler 2 Ergebnis Platz  Spigler ST Eal
001/ R1 |Harald Motz Hannes Bittlinger 31 1 Harald Motz 2 +15

005 /R1 | Michas! Apers Mischa Binner (Ber) Vorberetet | |2 Michael Aperde o i] I
005 / R2 |Mischa Binner (Ber) Hannes Bittlinger B Mischa Binner (Ber) 1 19 é
013/ R2 | Michael Aperle Harald Motz Vorbereitet -

4 Hannes Bittlinger 1 0

017 / R3 |Harald Motz Mischa Binner (Ber) B b
021 /R3 |Hannes Bittlinger Michael Apere Vorbereitet

L4 >
[ D ~ [ —_— [

Uber diese Option 6ffnet sich ein neues Fenster mit einer Information tiber diese Aktion. Bitte
beachten sie, dass diese zuséatzlichen Spielrunden lediglich weitere Spiele zu jeder
Gruppe einer Turnierphase aufnehmen, jedoch keine Alternative zu den Turnierphasen

darstellen.

005/ R1
009 / R2
2/R2
017 /R3
021 /R3

010/ R2 |Ralf Mittinger

Phase 1 - V{ Zusitzliche Spielrunden

.y Abbrechen

In dieser Phase wurden 24 Spiele als Ausgangsauslosung gefunden. Sollen
diese 24 Spiele als zusatzliche Spielrunden zusatzlich neu aufgenommen
werden? Es sind dann insgesamt 48 Spiele in dieser Phase.

b

Die Spigle jetzt erstellen

Mit dieser Funktion konnen sie zu den bestehenden Gruppen weitere
Spielrunden hinzufiigen, um beispielsweise langerfristig fortlaufende
Turniere abzubilden. Fur weiterfuhrende Turnierphasen nutzen sie bitte
stattdessen die nachfolgende Phase.

Die Ausfiilhrung kann nachtraglich NICHT rickgangig gemacht werden.

5> Optionen

0:0 0:0
13 0:1
14 0:1

Nach der Ausflihrung gibt es entsprechend zusatzliche Spielrunden in jeder Gruppe.

Hallen-Tischubersicht Phase 1 - Vorrunde - Gruppen-System [# . Drucken = Optionen
Laufende/ndchste Spiele .
Gruppe 1 ‘s ia B Tabelle =2 E
Bk 1 [ wsru spisert Spieler 2 Ergebris  Tisch (Halle) Platz  Spieler ST Bal Satz Pt
Damen AEinzel 001 /R1 | Harald Motz Hannes Bittlinger 31 Tisch 2 {H1) 1 Mischa Binner (Ber) 1 |19 |32 |10
I = Herren C Einzel 005 / R1 | Michael Aperle Mischa Binner (Ber) Worbereitet 2 Harald Matz 2 +19 |54 11
Schiler B 003 / R2 |Mischa Binner (Ber) Hannes Bittinger Tisch 8 (H2) 3 Michael Aperle 0 0 00 00
Schiler 013/ R2 |Michael Apere Harald Motz Worbereitet 2 Hannes Bitinger ] 0 ) o
Schulerinnen B 017/ R3 |Harald Motz Mischa Binner {Ber) 23 Tisch 8 (H2)
021/ B3 |Hannes Bitingsr | Michasl Aoeie bzl
Doppel (1x} 2 056 / R4 |Harald Motz Hannes Bittinger Vorbereitet
Doppel Herren C 060/ R4 |Michael Apere Mischa Binner {Ber} Worberetet
————— | [064/R5 |Mischa Binner (Ber) Hannes Bittinger Vorberetet _
bixed (1x) “1| [068/ R5 | Michael Aperie Harald Motz Vorberetet
| My Mixed 072 /R6 |Harald Motz Mischa Binner (Ber) Vorbereitet
- — -
@’ Basisdaten 348/ RE |Hannes Bittinger Michael Apere Vorbereitet .
iy ;
| jiesseneneiing | Gruppe 2 L ia [ Tabelle S3E
- [ /Ry Spister 1 Spieter 2 Eugebris  Tisch (Halle) || Platz  Spieker ST Bal Saz Pk |
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8.15. Schweizer System & Buchholzzahl
Das Schweizer Spielsystem wird Uber verschiedene Optionen unterstitzt. Die Konfiguration der

Spielrunde als Schweizer System und die Auslosung wurde bereits im Kapitel 6.3.3.3
beschrieben.

8.15.1. Zusaétzliche Spielrunde aufnehmen.

Um eine weitere Runde im Schweizer-System zu erstellen, finden sie eine entsprechende
Option bei der Gruppen-Ansicht der Spiele im Spielplan.

Einzel - Damen B Einzel [ Ubersicht [ Phase 1 J[ ¢

Phase 1 - Gruppen-System ‘\

Gruppe 1 A o 2 i Tabelle

Mr/Ru  Spieler1 Spieler 2 Ergebnis Tisg | Platz  Spiel

001 /7 R1 | Julia Nusser Gertrud Mowal Vorbereitet Julia |

002 /R1 | Swenja Strasser Silvia Schwamma Vorbereitet Svenj
Sabin
Silvia
Gertn.

1] T b

Uber diesen Button 6ffnet sich ein Formular, mit dem sie die weiteren Spiele festlegen
kénnen. Bei der automatischen Auslosung dieser Spiele vermeidet das System, dass
Spieler nochmals gegen den gleichen Gegner spielen, wie es beim Schweizer System
gefordert ist.

T e By T 3w ' i3 am TECE PRS-

| Weitere Spielrunde far Schweizer System u
Liste der gemeldeten Spieler (13 / +2) [CJ Mogliches Freilos zufallig vergeben (sonst am letzten Platz)
o [01] Hambert, Joachim
o4 [02] Fang. Stevens \ ~ Frei - | spiel 1 | ~ Frei - |
o3 [03] Renke, Thorsten
x Fyr—— [ ~ Frei - | spiei2 | —Frei - \
o [05] Mele, Thomas [ —~ Frei — | spiel3 | — Frei - |
e [06] Matter, Amin
o 07 Foe, Mched [ ~ Frei - | spiela | —~Frei - \
Py [08] Bressmar, Tobias [ — Frei - j Spiel 5 I - Frei - ‘
4+ [09] Menke, Stefanie
I 110) Gresamer, Jors [ ~ Frei - | spiel6 | ~Frei - \
bl [11] Mittiinger, Ralf [ —Frei— | spiel 7 | ~ Frei - |
o4+ [12] Motz, Harald
4 1131 Laucher, Michael [ _ | soiels | _ ‘
7 | [14] Bittlinger, Hannes
e [15] Binner, Mischa (Ber)
" Auslosen X Reset Spiele fur Spielrunde: Runde 4 - Abbrechen IQ Spiele Gbemehmen
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8.15.2. Freilose /Kampflos

Bei einer ungeraden Anzahl von Spielern wird
ein kampfloses Spiel (freilos) vergeben.
Entsprechend der Konfiguration kdnnte dieses
Spiel als gewonnen in die Tabelle einflielRen
(siehe Tabellenkonfiguration Kapitel 5.1.4).

Die Spiele gehen mit 3:0 und 33:0 in die Wertung ein.

8.15.3. Buchholzzahl

Henke

Software
Tabelle 2 & E
Pz Spieler ST Bal Satz fBH BHZ Pkt
1  |Joachim Hambert 3 |0 91 13 |6 30
2 |Stevens Fang 3 (0 93 16 |2 30
4 |Nico Swinner 3 |+33 |74 5 5 21
5 |Thomas Mele 3 10 65 16 14 21

Die Buchholzzahl wird die folgt flr jeden Spieler festgelegt:
Buchholzzahl (BHZ) => Summ der Siege der Gegner
Feinbuchholzzahl (fBH) => Summe der Buchholzzahlen der Gegner

Uber die Tabellen-Einstellungen kann festgelegt werden, wie die Anzeige und auch die
Berechnung erfolgen soll. Wird die Buchholzzahl aktiviert, erfolgt die Ausgabe wie folgt:

Die Sortierung erfolgt wie folgt:

Tabelle 2 Y &

Pz Spieler ST Bal Satz| fBH BHZ |Pkt
1 |Joachim Hambert 3 91 13 |6 0
2 | Stevens Fang 3 93 16 |2 0
3 | Thorsten Renke 3 6:6 14 (5 ) &
4 | Nico Swinner 3 [|+33 |7 5 5 '3
5 | Thomas Mele 3 6:5 16 |4 1
6 |Amin Malter 3 7 15 |4 ) &
7 Mirhaal Anada 1 7R 12 1 p-1

1) Siege (Pkt) 2)BHZ 3)fBH 4) Satze 5) Balle

Andere Tabellendarstellungen (Drucken, Export) erfolgt entsprechend.
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9. Export Bl

= Klassenverwaltung
Mit der Export-Funktion haben sie die Mdglichkeit, die 93 Spielerverwaltung
Turnierdaten in andere Datenformate zu exportieren. A R

) Spielplan

Aktuell bieten wir 4 verschiedene Formate an: N\

u, Export

9.1. Adobe PDF

Das PDF-Format eignet sich besonders fur die Erstellung von Berichten. Der Vorteil dieses
Formates ist, dass es von spateren Betrachtern nicht mehr verandert oder manipuliert
werden kann. Des Weiteren sehen die Berichte auf jedem PC gleich aus, und hangen nicht
von diversen benutzerspezifischen Einstellungen ab.

Bitte beachten sie, dass sie fur die Ansicht der Dokumente den Adobe PDF Reader
bendtigen.

9.2. RTF (Rich-Text-Format)

Das RTF-Format ist ein Hersteller und gerate-unabhangiges Format, welches die
Mdglichkeit gibt, Reporte im Papierformat zu erzeugen. Das Format kann durch Microsoft
Word oder auch Office Programme anderer Hersteller gedffnet werden.

RTF ist vergleichbar mit dem DOC-Format und eignet sich dazu, Reports fiir die
Weiterverarbeitung vorzubereiten.

9.3. Microsoft Excel

Das Excel-Format eignet sich besonders fiir die Auswertung von Statistiken. Mit Excel
haben sie die Mdglichkeit die Daten weiter zu analysieren oder sie einfach weiter in andere
Formate ihrer Wahl zu transferieren.

Bitte beachten sie, dass sie flr diesen Export Microsoft Excel (Version 2013-365) auf ihrem
PC installiert haben missen. Die Daten werden in das Spreadsheet-ML Format exportiert.

Im Excel-Format kénnen sie ebenfalls Finanzielle Abrechnung exportieren. Wir bieten hierfir
4 verschiedene Aufbereitungen an.

9.4. XML

XML ist ein weit verbreitetes Daten-Format, um Daten zwischen verschiedenen Systemen
auszutauschen. Durch diesen Export haben sie die Moglichkeit, die Daten in ein anderes
System (beispielsweise auch eine Homepage oder eine Datenbank) einzulesen und dort
weiter zu verwenden.
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9.5. TischtennisLive

Weitere Informationen hierzu finden sie in dem gesonderten Kapitel zu TischtennisLive.

9.6. Click-tt

Neben dem Import der Spieleranmeldungen nach TT-Turnier gibt es auch die Mdglichkeit,
die Ergebnisse wieder in ein XML-format zu exportieren, welches nach click-tt importiert
werden kann.

® Click-tt Ergebnis-Export

Export ie jier- er Tumier- Namr_- werden automatisch
Spiclklasse Einze! - Damen A Einzel & 5 cl|cl--tl nach
Hle Keine Binzel - Hermen C Bnzel

Team - Teamklasse A
Team - Teamklasse B

moglich ist.

Bitte beachten nur Spiele ubertragen werden konnen,
bei enb eine click4t Spigler-ID zugewiesen
bekommen hab

(L
unterstutzt. Doppel und Mixed kc-nnv:n nlcht IJbt‘I'tECIt‘r'I Wt‘l’dt‘l"l

ACHTUNG! Das Start- und Ende Datum des Tumieres muss
mit den Daten in click4t Oberzin stimmen. Ebenfalls muss das
Startdatum der Spielklasse {inkl. Zeitangabe!) eberfalls mit den

Click-Tumier-D M Az dwzj W BNKY 0sBvtQyvNn D 250d % 2BWahK Daten in click-4t (berein stimmen.
o T RV BT O Finzelmeisterschaften Schleswig-Holstein Schiler BAC

g XML-Datei erstellen

Sie kénnen hierbei auswahlen, welche Klassen sie exportieren mdchten.

Die Felder ,Click-Turnier-ID“ und ,Click-Turnier-Name* miissen mit den Bezeichnungen in
Click-tt Ubereinstimmen, da sonst der Import fehlschlagt. Wenn sie bereits einen Import der
Anmeldungen aus click-tt durchgefuhrt haben, sind diese beiden Felder automatisch gefulit.

Des Weiteren ist zu beachten, dass auch das Turnierdaten (Start/Ende) und das
Startdatum (+Zeit) der Turnierklassen mit den Werten in Click-tt Gbereinstimmen mussen,
da sonst der Import ebenfalls mit einem Fehler abgebrochen wird.
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Neben der Druckfunktion fir den KO-Baum bieten wir zusétzlich auch eine Export
Funktion des KO-Baumes als Bild an. Dieses Bild kbnnen sie danach nach Belieben

weiterverarbeiten.

chnell-Check-Anzeige  LIVE  Viewer  Support

Autol oaded

8. Renke Tho. / Wolli Ral.

7] Renke Tho. / Walli Ral.
|

Doppe| = Doppe| Herren C Ubersicht || Phase 1 | Platzierungen
Phase 1 - KO-System = Drucken | &> Optionen
A .
Halbfinale Finale [, Alle Spiele
" .
1. Swinner Nic. / Fang Ste. .4, Alle beendeten Spicle
- 11 Swinner Mic. / Fang Ste.
= hiclo== I _ : GroBe 3 (Standard)  ~
[Gewinner von Spiel 5]
3. Binner Mis. (Ber) / Bressm.... 5 4 KO Baum (Portrait)
— - 7] [Gewinner von Spiel 2]
4. Bittinger Han. / Michael A. .. I “ F 3 KO Baum (Querformat)
- | [Gewiin -
5. Laucher Mic. / Hambert J.. b i-.. K-Baum als Bild erstellen
] Laucher Mic. / Hambert J...
6. — Freilos - 3'|
& [Gewinner von Spiel 6]
7. — Freilos -

Es wird ein Bild im PNG-Format erstellt und im Dokumente-Verzeichnis abgelegt.

Hainnae

Finaie

Ste. Erstellung abgeschlossen I

258,
=l A 2 [Gewinner vol
ert ...

3 Laucher Mic,
o 1 Renke Tha.

o Diie Bilddatei mit dem KO-Baum wurde erstellt:

D:\Eigene Dekumente\TT-Turnier
T\ExporthKO_Bild_20160428184847.png

Machten sie das Verzeichnis affnen?

iel 7]
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10. Weitere Funktionen

10.1. Drucker-Queue

Eine Drucker-Queue ist ein Platz, an dem Druckauftrage zwischengespeichert und zu einem
bestimmten Zeitpunkt gemeinsam durchgefiihrt werden kénnen.

Sie erreichen die Drucker-Queue in TT-Turnier
tber den Link unten rechts im Programm &2\ Drucker-Queue [3

Mit einem Klick auf den Link 6ffnet sich ein Fenster mit allen vorhandenen Druck-Auftragen,
welche sich aktuell in der ,Queue” befinden.

Drucker Queue fir Schiedsrichterzette g

Drucken Gruppe Datum./Zeit Spiel Loschen
_ fe A [6] Michael Laucher vs. Jens Gressmar X
[EEECEEN - [2) Raf Mittinger vs. Joachim Hambert x
Doppel Hemen C A [2] Swinner Mic. / Fang Ste. vs. Binner Mis_ (Ber) / Bressmar pod

Alle suswahlen  Keine auswahlen Druckeinstellung @ 4dproSeite () 2proSete () 1pro Seite

Es wurden 3 Fettel ausgewahlt Drucker Standard

@ Queus von diesem PC Fach Standard

) Queue von allen PCs Format  Standard

[_1 Vorschau ] [:_H_;, Direktdncl

Sie kénnen hierbei auswahlen, ob nur die Queue von diesem PC, oder vom gesamten
Turnier angezeigt werden soll (Mehrplatz-Nutzung).

Der Vorteil bei der Nutzung einer Queue ist die Mdglichkeit, dass man auch mehrere
Schiedsrichterzettel auf ein einzelnes Blatt Papier drucken kann. Hierzu finden sie im
rechten Bereich des Fensters die Option, ob 1 oder 2 oder 4 Seiten auf ein Blatt gedruckt
werden sollen. Wenn ein Spiel gedruckt wurde, wird dieses automatisch aus der Queue
entfernt.

Um Schiedsrichterzettel in die Queue  ein Tisch zugewiesen ~  » () ey
zu bekommen, finden sie in der Spieler 2
Bearbeitung der Spiele das Icon fiir die
Drucker-Queue. Mit einem Klick auf - Schiedsrichter
das Icon wandert das Spiel
automatisch in der Queue.

[1 | Spiel aufnfen | ode

Spiel in Planung / Vorbereitung
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10.2. Druckereinstellungen

Fir einen reibungslosen und schnellen Turnierablauf sind viele Ausdrucke notwendig. Diese
Ausdrucke mussen manchmal auf kleine Zettel und manchmal auch auf grof3e Zettel
erfolgen.

TT-Turnier unterstutzt dies mit 4 unterschiedlichen Definitionen, die sie individuell festlegen
konnen.

- Schiedsrichterzettel

- Gruppenzettel (Querformat)

- Spielelibersicht (Spielplan und Tabelle)
- KO-Baum

- Urkunde

- Quittung (Querformat)

Sie kénnen jeweils die Standard-System-Druckeinstellung verwenden, oder den Drucker,
das Papierfach und Format selber festlegen.

Druckeinstellu ngen Toner-Spar-Modus ‘

Schiedsrichterzettel Gruppenzettel (Quer) Spieleubersicht KO-Baum

| Standard-System-Druckeinstellung | Standard-System-Druckeinstellung +| Standard-System-Duckeinstellung | Standard-Sy

Drucker Drucker Drucker Drucker
Papierfach Papierfach Papiefach Papierfach
Papierformat Papierformat Papieformat Papierformat
L Systemstandard laden 0 Systemstandard laden L Systemstandard laden 0 Systemstal
0 Alktuelle Einstellung laden 0 Aktuelle Einstellung laden [ Aktuelle Einstellung laden [ Aktuelle B
Platz im Papiercopfbereich Platz im Papierncopfbersich Platz im Papiercopfbereich Platz im Papierk

Normal

4 Ubemehmen

1

Nomnal

s Ubemehmen

Normal

&4 Ubemehmen

MNarmal

E

Mit der Einstellung ,Platz im Kopfbereich® kbnnen sie den Ausdruck ,weiter nach oben
schieben”. Das kann nutzlich sein, wenn ihr Drucker im unteren Bereich nicht mehr alles
drucken kann, und sie den Platz im oberen Bereich sparen mdchten.

Zusatzlich gibt es die Option ,Toner-Spar-Modus*. Hierdurch werden keine farbigen Bereich
und keine graue Schattierung gedruckt.
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10.3. Urkunden/Quittungen Designer

Mit dem Designer kdnnen sie Vorlagen entwerfen fur den Druck von Quittungen und
Urkunden.

10.3.1. Vorlagen erstellen

Uber den Bereich ,Tool“ in der Navigationsleiste finden sie den ,Urkunden/Quittungen
Designer®. Mit dem Designer kdnnen sie eigene Vorlagen fir Quittungen und Urkunden
entwerfen und an ihre Anforderungen anpassen.

Urkunde: Standard Design laden: -

Turnierklasse

Spielername

Verein
Platz

Logo
Turniername
Veranstalter
Datum
TurnigrOrt
Freitext 1
Freitext 2
Freitext 3
Freitext 4
Freitext 5
Fretext &
Freitext 7
Fretext 8

iofl [Codl ol ol ol Cofl Cofl| Codl Sodl Mgl Bodl Rofl ol Codll ol Sl g

K
r Spieler-RSpielername
M
on Verein rein
Flere
at bei der Klasse=H grnierklasse
— ;
Hienthola | Piatz belegt.

Der Designer ist die folgt aufgebaut:

- Im oberen Bereich finden sie eine Auswahlbox aller Designs, welche auf diesem PC
vorhanden sind. Indem sie ein anderes Design aus der Box auswahlen, wird dieses
geladen und in dem Designer angezeigt.

- Aufder Linken Seite finden sie alle Elemente, welche in dem gewéhlten Design
angezeigt werden kdnnen. Dies sind beispielsweise Platzhalte fir den Vereinsnamen,
oder auch Freitextfelder die sie belegen kénnen.

- Im rechten Bereich finden sie eine Vorschau, wie das Design aussieht. Sie kénnen hier
direkt die einzelnen Elemente auch verschieben, indem sie auf das Verschieben-Symbol
des Elementes klicken.
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Indem sie in der linken Seite auf ein Element klicken, wird die Detailansicht der
Einstellungsoptionen gedffnet. Hier knnen sie nun direkt Anpassungen des Elementes
vornehmen. Bitte beachten sie, dass die angebotenen Optionen von Element zu Element

unterschiedlich sind.

Beispiel Verein:

Beispiel Freitext

Werein b
| Feld aktivieran

Grale Brete 200 |5 Hohe 20 |5
Position X 138 =X 132 =
Schriftart Aial -
Schriftgrofe 10 2

Freitext 3 w
| Feld aktiviersn

Grale Brete 140 = Hohe 20 =
Position X 40 =~ e =
Schriftart Arial -
Schriftgralbe 10 =

Tead hat bei der Klasse

Bitte beachten sie, dass die das Design speichern missen, wenn sie mit den Anderungen
fertig sind. Klicken sie hierzu auf den ,Anderungen speichern® Button am Ende des Seite.
Geben sie hierbei eine Bezeichnung fur das Design an.

Design speichern

Speichem ||>( Abbrechen

10.3.2. Quittung drucken

Quittungen kénnen sie direkt Uber die
Bearbeitung der Spieler drucken. Hierbei
koénnen sie die Parameter (automatisch beftllt)
anpassen und mit einem Klick auf ,Quittung
erstellen® durchfuhren. Es wird zunachst die
Druckvorschau angezeigt, und sie kbnnen mit
einem Klick den Ausdruck starten.

Hierbei werden die Druckeinstellungen
verwendet, welche fir Quittungen
vorgenommen wurden.

10.3.3. Urkunden drucken

Urkunden kdénnen ebenso wie die Quittungen
direkt aus dem Spielermeni durchgefiihrt
werden. In diesem Fall ist es jedoch das
~Spielerinfo“ Mendu, welches aus dem Spielplan
heraus aufgerufen werden kann.

Der weitere Ablauf ist identisch zum Ausdruck
von Quittungen.

.

Spielerlnfa

€. Michael Aperle

Quittung erstellen

| Spielklassen  Damen A Einzel, Doppel Hemen C, Hemen C Einzel
Betrag 304.00
Vorage | Standard h
I |'£I Quittung erstellen

3
Spiclerlnfo

| ‘@2 Thomas Mele

Spielerdaten & Urkunde Anmeldungen

Kurz-Zusatz
Geburtsdatum
Spielstarke
Geschlecht

1645
Mannlich

XL
TSV Bemstadt

Spiele
Urkunde erstellen

Spieklasse Hemen C Einzel hd

Platz 1

Verband
Land/Nation.
Staffel

TTVWH

Designer  5iangard ~

Urkunde erstellen

Email
Mobil

—

—

Seriendruck |4, ndeSere docm v

| Serien-Urkunde erstellen

T 37 7 RE TWichael T aicher TThoren Renke

e e T —
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10.3.4. Voreinstellung und Bilder/Logo

In diesem Bereich kénnen sie das Standardformat festlegen, welches fur Quittungen und
Urkunden verwendet werden soll. Wenn sie eigene Designs erstellt haben, kdnnen sie
dieses an dieser Stelle auswahlen.

Des=sign Voreinstellung

Urkunden | Standard i |
Cluitungen | Standard - |
|E{> Speichem

Des weiteren haben sie die Option ein Logo und Hintergrundbilder festzulegen.

Tumier-Loga |Qu'rl'tungen-Hintergn.|ndbild | Url{unden-Hintergn.lndbiId|

Logo-Bilddatei

|E{> Speichem |

1.) Das Logo wird bei den folgenden Drucken und Exporten eingebunden:
- Quittung
- Urkunde
- PDF/RTF Export
- Schiedsrichterzettel
Das Logo muss im JPG, GIF, PNG oder BMP-Format vorliegen.

2.) Die Bilder fur Quittungen und Urkunden werden als Hintergrundbild in die
entsprechenden Vorlagen eingebunden und mit ausgedruckt.

10.4. Urkunden im Word Seriendruck

Neben dem internen Urkunden-Designer bieten wir mit dem Word-Serienbrief eine alternative
Moglichkeit, wie sie Urkunden erstellen kbnnen.

10.4.1. Word-Vorlage und Daten

Wie liefern Ihnen eine Word-Vorlage mit einem ~ || TT-Tumnier 8 A Name -
Beispieldatensatz mit. Wenn sie das Layout der Backup &L Daten.cov
Urkunde bearbeiten und verandern mochten, Export @) UrkundeSerie.docm

rufen sie einfach die ,UrkundeSerie.docm® Datei
auf, nehmen Anderung vor und speichern diese
unter einem anderen Namen.

Templates

UrkundeSerie
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Spielerlnfo X
Jens Gressmar TSV Bemstadt
10.4.2. Auswahl und Aufruf -
Spielerdaten & Urcunde Anmeldungen Spiele
Im Spieler-Mend finden sie jetzt beide Kora Bt Urkunde erstellen
Moglichkeiten, wie die Urkunde erstellt e 150 Soekiaee Heren C Ence :
. . . . Platz 1 =
werden kann. Wahlen Sie einfach den Weg S .
aus, wie sie die Spieler Urkunde erstellen s T
mochten. Emai
Mobl Ceniendruck | Ukunde Serie docm v
14 ] Serien-Unkunde erstellen

10.4.3. Erster Aufruf des Dokumentes — Pfad und Makro

Beim ersten Aufruf des Dokumentes kann der Pfad, welche auf die Datendatei gesetzt ist, falsch
sein. Wir haben ein Makro entwickelt. Welches den Pfad automatisch korrigiert. Allerdings greift
diese Korrektur erst nachdem die interne Abfrage von Word den Nutzer gefragt hat.

Daher ist es wichtig, die folgenden 2 Microsoft Word ”
Schritte zu befolgen (nur beim ersten Beim Offnen des Dokuments vird der folgende SQL-Befehl ausgefirt:
AUfrUfl) " | SELECT * FROM D:\Eigene Dateien{TT-Turnier 8\UrkundeSerie\Daten. csv

Daten aus der Datenbank werden in das Dokument eingefiigt. Méchten Sie den Vorgang fortsetzen?

1.) Klicken sie bei dem folgenden Hilfe anzeigen >>

Dialog auf ,NEIN . Hilfe

War diese Information hilfreich?

2) Ak'[IVIeI’en Sle dle MakrOS von Start Einflgen Seitenlayout Verweise Sendungen Uberpriifen Ar
dem Dokument “‘j B AUSSNEOET atipri et + |11 < AT A7 | Aav | B 3
Einfggen # Format dbertragen EpRppUpgabejx R -¥-4A-
. . Zwisch blag F] Schriftart Fl Iy
Danach wird der Pfad zu der Daten-Datei —_— —_—
automatlsch angepasst i} Sicherheitswarnung  Makros wurden deaktiviert. Inhalt aktivieren
. ,E‘ |-1-|-1-|-R-|-1-_|-2-!-3-|j4-|

10.4.4. Aussehen der Urkunde :

Sie haben bei dem Design der Urkunde alle
Mdglichkeiten, die Microsoft Word ihnen bietet. Auf der
rechten Seite finden sie das Standard-Layout, welches
wir ihnen mitschicken. Sie kdnnen das Layout jedoch
an die eigenen Wiinsche anpassen.

Falls sie mit dem Word-Serienbrief Druck nicht vertraut
sind, mochten wir sie auf diverse Anleitungen und
Erklarungen im Internet verweisen.

«turnier»

«vorundnachname»

erreichte am «datum» den

«platz». Platz

in der Klasse «spielklasse».

Handbuch Seite 66 von 84



Henke

Software
10.5. Backup
Wir bieten eine Backup-Moglichkeit an, damit sie s | Backup | Viewer  Support
die Turnierdaten sichern und wieder herstellen | @ Backupjetzt erstellen
konnen. ) Backup wieder herstellen

sten| %  Automatische Backups (aus)
10.5.1. Backup erstellen — R -

Mit einem Klick auf den ,Backup jetzt erstellen” Link erstellen sie augenblicklich ein Backup
der aktuell verwendeten Datenbank. Hierbei ist es unerheblich ob die eine Access-
Datenbank oder Datenbank-Server ist.

Die Backups werden in folgendem Verzeichnis abgelegt:
<Eigene Dateien>\TT-Turnier 4\Backups

Fir Access: Access_Backup_<Datum>_<Zeit>.mdb
Fur Server: Server_Backup_<Datum>_<Zeit>.bak

10.5.2. Backup wieder einspielen Backup - Wiederherstellung

Uber den entsprechenden Link kommen sie zu Access Datenbank

einem Formular, in welchem die verfligbaren
Backups (entsprechend inrem Datenbank-Typ - - -

angezeigt werden.

Bitte wahlen sie aus der Liste den Datenstand
aus, welchen sie wieder einspielen wollen, und
klicken sie auf ,Wiederherstellen® (inkl.
Sicherheits-Checkbox).

Bitte beachten sie, dass dadurch der aktuelle
Turnierstand unwiderruflich Uberschrieben wird. || Bestatigen sie, dass sie das Backup wirklich wiederherstellen wollen

[#  Wiedeterstellen

10.5.3. Backuppfad erstellen

StandardmaRig werden die Backups in den Eigenen Dateien abgelegt. Alternativ kdnnen sie
jedoch auch einen anderen Pfad fur die Speicherung angeben. Diese Option finden sie in
der Navigation unter dem Punkt ,Backup® -> ,Backup Pfad einstellen®

Backup-Pfad einstellen

@ Standardpfad fur Backups
D:\EigeneDateien\T T-Turnier S\Backup

_! Individueller Pfad fur Backups

Verzeichnis anzeigen

[U Anderungen dbemehmen
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10.5.4. Automatische Backups

Das System bietet die Moglichkeit, das System automatisch im Hintergrund Backups
erzeugen zu lassen. Wenn sie diese Funktion aktivieren, wird automatisch alle 10 Minuten
ein neues Backup erzeugt. Bitte beachten sie, dass entsprechender Speicherplatz zur
Verfligung stehen muss (ca. 4 MB pro Backup).

10.6. Auslosungs- und Teammatrix

Fur die Auslosung der Spielplane und die Durchfiihrung von Team-Wettbewerben sind
Matrizen notwendig, welche die Regeln und den Ablauf beschreiben, und welche als
Grundlage fur die automatische Auslosung verwenden werden.

TT-Turnier hat hier bereits eine Standardmatrix hinterlegt, welche sie tber die
Programmnavigation erreichen und einsehen kénnen.

Auslosungs- und Teammatrix

+neue sigene Matric

KO System - Standard

In diesem Feld steht die Reihenfolge
der Spieler in der ersten Spielrunde
(Position 1 gegen 2, 3 gegen 4, etc ).
1. Position Spieler: Die nachfolgenden Runden ergeben
2. Position Spieler: sich automatisch.

2 Spieler

) Anderungen speichem

Der Bereich der Matrix teilt sich in die 3 Bereiche auf:

KO-System Hier wird festgelegt, wie die Spieler im KO-Baum verteilt werden
sollen.

Gruppen Hier legen sie fest, wie die Spiele im Gruppen-Modus erfolgen
sollen.

Teams Fur Team-Wettbewerbe kdnnen sie zusatzlich festlegen, wie die

einzelnen Spiele in einem Team-Spiel erfolgen sollen.

Neben der reinen Ansicht dieser Matrix finden sie zusétzlich rechts oben den Link ,+neue
eigene Matrix“. Hiermit kdnnen sie eine neue eigene Matrix erstellen und nach ihren
Wiinschen anpassen.
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10.7. TischtennisLive-Anbindung

Mit der TischtennisLive Datenanbindung sind 2 Themen verbunden:
1.) Abrufen von Online-Turnieranmeldungen
2.) Verdffentlichung von Statistiken

Fir diese Funktion missen sie Uber TischtennisLive ein Turnier einrichten und kénnen dieses
danach mit ihrem TT-Turnier Turnier verknupfen.

TischtennisLive - Online Meldungen und Ergebnisveroffentlichung

Tumier-Zuweisung

TischtennisLive-Anmeldung
Bitte melden sie sich mit ihrem TischtennisLive Benutzeraccount an. Die Daten werden bei jeder Aktion zum Server Ubertragen und verfizier.
Benutzemame (Email) info@htts de

Passwort

Anmeldedaten merien [7] Anmeldedaten fiir das nachste mal meren

lﬁ Anmeldung durchfiihren €9 ‘fbmelden

TischtennisLive Tumierverkniupfung

Bitte geben sie die verKnuprung Zwischen diesem |umier mi dem enisprechnenden

g Zuordnung vomehmen/andem

10.7.1. TischtennisLive Benutzeranmeldung

Um die Funktionen nutzen zu kénnen, missen sie sich zundchst mit ihrem TischtennisLive-
Benutzeraccount am System anmelden. Hierflir geben sie in die entsprechenden Felder ihren
Benutzernamen (Email-Adresse) und das Passwort ein.

10.7.2. Zuweisung zu einem TischtennisLive-Turnier

Als nachsten Schritt missen sie eine Verknipfung zwischen inrem TT-Turnier Turnier und dem
online erstellten Turnier in TischtennisLive herstellen. Hierfur finden sie in der unteren Box alle
Turnier, zu denen sie eine entsprechende Berechtigung haben.

Nach einer erfolgreichen Zuweisung kdnnen sie mit dem Abgleich arbeiten.
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10.7.3. Zuweisung von lokalen Klassen zu Online-Klassen

Damit das System weil3, welche Klassen zusammengehdren, missen sie eine entsprechende
Zuweisung vornehmen. Auf der linken Seite finden sie die in TischtennisLive angelegten
Klassen, auf der rechten Seite die Klassen von TT-Turnier. Passen sie die Werte an und klicken
danach auf ,Anderungen ibernehmen*.

I Tumier-Zuwsisung Kassenzuwsisung | Online-Meldungen abnfen |  Ergebnisse verdffentlichen |  LivePZ Spiele Gbertragen

Bitte: weizen sie die Tumierdaszen zu dem entsprechenden Gegenstick bei TischtennizLive zu.
TT-Tumier Tumierklassen TischtennisLive Tumierdassen
Einzel - C Looser [—Mw— v]
Einzel - Damen A Einzel [Da'nen A Einzel v]
Einzel - Heren C Einzel [Hermn C Einzel v]
Doppel - Doppel Hemen C [—Nd’i zugewiesen — v]
Doppel - Looser Doppel [_ Nicht zugewiesen — v]
Mixed - My Miced [~ Nicht zugewiesen - -|
Team - Teamklasse A [—Nd’i zugewiesen — v]
Team - Teamklasse B [—Ndi 2ugewissen — v]
@ Onineklassen abnifen [ Zuweisung ibemehmen |

10.7.4. Online-Anmeldungen herunterladen

Um Online-Anmeldungen abzurufen und zu Gbernehmen, finden sie einen separaten Reiter im
Formular. Klicken sie auf ,Onlineanmeldungen abrufen® um den aktuellen Stand anzuzeigen.
Bei der Anzeige wird unterschieden zwischen Spielern, die bereits erfasst wurden und
Anmeldungen die neu hinzugekommen sind.

Tumier-Zuweisung K weisung Online-Meldungen abnrfen Ergebnisse veraffentlict | LivePZ Spiele ubertragen -

An dieser Stelle kdnnen sie die Online-Meldungen von Tischtennisbive abrufen und dbemehmen

Ubemehmen Nachname Vomame GebDatum Weiblich Starke Mitglied-1D0 Verein
Bengsch Peter 04.11.1541 M 250 935 Musser TSV
Biewald Roland 25.11.1974 M 310 1120 Nusser TSV
Bldcker Joshua 13.02.1994 M 162 25127 Musser TSV

4 i 4 .3

[@ Onlineanmeldungen abnfen | | Bersitsvorhanden  Neuer Spisler [2 Anmeldungen ibemehmen |

Mit dem Button ,Anmeldungen Ubernehmen® kdnnen sie die Anmeldungen entsprechend der
Auswahl nach TT-Turnier Ubernehmen. Ebenso werden auch nachtragliche Abmeldungen von
Klassen nachgezogen.
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Bitte beachten sie, dass nur Anmeldungen fir Turnierklassen heruntergeladen werden kdnnen,
die bereits mit einer TT-Turnier Klasse verknupft wurden (siehe 10.7.3).

10.7.5. Planung und Ergebnisse verotffentlichen

Zum Abschluss einer Turnierklasse oder des gesamten Turnieres kdnnen sie die Planung und
Ergebnisse in TischtennisLive verdffentlichen.

Tumier-Zuweisung Klassenzuweisung Online-Meldungen abnufen Veroffertlichung {Auslosung/Spiele) i

Wahlen sie aus, welche Ergebnisse sie bei : ] T . .
TiachtennizLive versfartichen machten. Freilos/Gespiett | Alle Spigle im Tumier-Center anzeigen

Spielklasse Online-Referer  Klassen-Typ Spiele Planung Planung Ergebnizse Ergebnisse
m Zugewiesen | Erzel | 0/31/6 Keine Planung | Online léschen | Veréffentichen | Online lschen
Damen A Einzel Zugewiesen | Einzel 0/0/3 Keine Planung Online laschen || Verdffertlichen | Online laschen
Doppel Heren C Doppel 0:1/5
Teamklasse A Team /27,36

Teamklasse B Team 0/0/0
My Mixed Mixed 0/0/0

Hierzu gibt es pro Klasse einen Button mit dem die Planung oder Ergebnisse nach
TischtennisLive Uberspielt werden kénnen.

Zusatzlich kénnen sie Spiele wieder aus dem Online-Dienst entfernen, wenn diese z.B. zu friih
veroffentlicht wurden oder Fehler enthielten.

10.7.6. LivePZ Spiel-Veroffentlichung

Neben der Veroffentlichung der Turnierergebnisse kénnen sie die Spiele auch in die LivePZ-
Berechnung einflieRen lassen. Hierfur gibt es eine eigene Seite.

Tumier-Zuweisung Klassenzuweisung Online-Meldungen abnfen Ergebnisse verdffentlichen LivePZ Spigle Ubertragen

Ober diese Funktion kénnen sie Spielergebnisse in die LivePZ Bewertung einflieBen lassen

[  Online-Daten abrfen

Zunachst mussen sie die Online-Ergebnisslisten fiir Ihre Turnier herunterladen.
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Estellte Bogebnislisten i

TestTurnier Server - Test 1 (3)
TestTurnier Server - X2 3 (2]

Nach diesem Schritt finden sie eine Liste von
Ergebnisslisten, weche bereits fur Ihr Turnier angelegt
wurden.

Mit einem Klick auf eine der Liste kdnnen sie sich die
Details zu dieser Liste ansehen und ggf. Anderungen
vornehmen.

Des Weiteren kénnen sie mit dem entsprechenden Button
am Ende der Liste eine neue Ergebnisliste erstellen, Gber
welche sie weitere LivePZ-Ergebnisse veroffentlichen
koénnen.

Wir empfehlen, pro Spielklasse eine eigene Ergebnisliste
zu fuihren, um eine klare Trennung (auch fir die
Genehmigung) zu haben. [--

Bitte wahlen sie die Daten fir die Ergebnisliste aus

MNeue Ergebnisliste ]

Fur die Erstellung einer neuen Liste erscheint ein
kleines Formular in welches sie die grundlegenden
Daten eintragen mussen (nachtragliche Anderungen

. L. . Bezeichnung
sind maoglich).

Test Tumier Server -
Wir empfehlen: "<Tumiemame: - <Klassenname:"

Datum / Zeit 26. Apr. 2013, 16:37 Uhr B

Nach der Bestatigung wird die Liste in
TischtennisLive angelegt und sie kénnen LivePZ-
Ergebnisse lhres Turnier dartiber veroffentlichen.

Die Verwaltung einer Ergebnisliste teilt sich in 3 Seiten auf:
Test Tumier Server - Test 1
Daten der Ergebnisliste | Ergebnisse melden | Oriline Ergebnisse|

- Daten der Ergebnisliste
- Ergebnisse melden
- Online Ergebnisse

Hier sind die Grunddaten der Liste (wie ,Bezeichnung®)
Hier kénnen sie die Ergebnisse melden
Hier finden sie alle LivePZ-Spiele, welche bereits zu dieser

Liste gemeldet wurden

Test Tumier Server - Test 1
Diaten der Ergebnisliste | Ergebnizze melden | Online Ergebnisse |

Bereits gemeldete Emgebnisse dieser BErgebnisliste

Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Satze
Y
Eckmann, Helmut Dobrownalski, Philipp 31 +10:+4:-10:+7;
Konig, Felic Burkchardt, Markus 1.3

Bitte beachten sie, dass nur Spiele gemeldet werden kdnnen, bei denen mindestens 1 Spieler
eine gultige TischtennisLive-ID hat. Wenn nur 1 Spieler eine giiltige TTLive-ID hat, wird das
Spiel aufgenommen, flief3t jedoch erst in die Berechnung ein, wenn fir den anderen Spieler eine
entsprechende Korrektur in der LivePZ-Verwaltung des TischtennisLive-Turnierplaners
vorgenommen wurde.
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Mit dem Live-Viewer kdnnen sie den Spielern und
Zuschauern den aktuellen Stand im Turnier n
prasentieren. Hierbei konnen sie genau festlegen,
welche Turnierklassen und in welchem Zyklus

10.8. Live-Viewer

angezeigt werden sollen.

Henke
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Viewer | Support

gt Tumi

Lﬁ Viewer konfigurieren

B Viewer anzeigen (Konfig 1)
B Viewer anzeigen (Konfig 2)
B Viewer anzeigen (Konfig 3]

AR W3 ] -

10.8.1. Viewer konfigurieren

Uber die Konfiguration kénnen sie festlegen, wie der Viewer agieren soll und welche Daten
angezeigt werden sollen. Sie kdnnen bis zu 3 verschiedene Konfigurationen festlegen, z.B.

fur verschiedene Bildschirme.

ki 14 AFE A%

Viewer Kenfiguration

Konfiguration 3

Angezeigte Felder fur Spiele-Tabellen

Allgemeine Einstellungen | - Korfiguration 1 Korfiguration 2
Einstellung
Dauer 15 = Sekunden pro Seite

‘ ‘ Klasse/Fhase

[T Soielnummer

Startzeit
[ Status

10.8.2. Viewer konfigurieren — Allgemeine Einstellungen

Sie haben die folgenden grundsétzlichen Einstellungen:

Dauer: Wahlen sie aus, fiir wie viele Sekunden eine Seite angezeigt wird, bis zu der
nachsten Seite weiter geschaltet wird.

Scrolling: Falls nicht alle Informationen auf eine Seite passen (z.B. bei vielen Gruppen)
kann die Seite gescrollt werden. Sie kdnnen auswahlen, ob sie dieses méchten und wie

das Scrolling passieren soll.

Felder fur Spiele-Tabellen: Sie kénnen festlegen, ob bestimmte Felder bei Spieler
Tabellen nicht angezeigt werden sollen, um den verfiigbaren Platz an ihre

Anforderungen anzupassen.

P

Viewer Konfiguration

— e —

S5

Aligemeine Einstellungen | Konfiguration 1

Korfiguration 2 I Korfiguration 3 |

Einstellung Angezeigte Felder fur Spiele-Tabellen
Dauer 30 |2 Sekunden pro Seite Klasse/Phase Startzeit
Spielnummer Status

Scrollin @ Nicht serollen

bei gml'f‘len Runde/Gruppe Schisdsrchter

Seiten ) Scrollen (Blockweise)
- ) ] Bitte beachten sie, dass flr verschiedene Ansichten
(2 Serollen {Viele kleine Scrhitte) manche Felder automatisch ausgeblendet werden.

B | N B —

Mit dem Viewer kénnen sie wechselnde Informationen fir die
Besucher und Spieler bereitstellen. Neben den allgemeinen
Einstellungen kannen sie bis zu 3 verschiedene Zusammen-
stellungen definieren, welche sie auch auf unterschiedlichen
Bildschimen ablaufen lassen kdnnen.

Mehmen sie auf den anderen Tabs die Korfigurationen
vor, welche Informationen angezeigt werden sollen.
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10.8.3. Viewer konfigurieren — Konfigurationen

Sie kdnnen festlegen, welche Informationen nacheinander ablaufen sollen. Dabei kénnen
sie aus einer Vielzahl von Statistiken wahlen. Die Reihenfolge der Eintrdge kdnnen sie tber
verschieben verandern.

Viewer Konfiguration I >
Allgemeine Einstellungen ~ Konfiguration 1 Korfiguration 2 Korfiguration 3
Konfiguration 1 &) Ubemehmen

Werfligbare Elemente

[] Ale laufenden Spiele

[] Ale laufenden Spiele {Teams)
[ Spiele mit Spieler-Photos

[ Live-Ticker

Tischibersicht - Halle 1

[ Tischihemicht - Hall=

[~ Tischibersicht - Halle 3

Ausgewahite Elemente

@0

E Herren C Einzel - Alle laufenden Spiele

‘E *.ubersmht Halle 1
‘E T&.ubersmm-Hauea

‘E Damen A Einzel - Phase 1

—

pigle
[] Damen A Einzel - Alle laufenden Spicle
4| Damen A Einzel - Phase 1
[] Damen A Einzel - Phase 2
[] Damen A Einzel - Phase 3

I_

KX X || X

[] Hermen C Einzel -
Hemen C Einzel

[] Damen A Einzel -
[[] Damen A Einzel -

Phase 3 (KO rechts)
Platzierungsspicle
Diie nachsten Spiele

- Alle laufenden Spiele

[] Hemen C Einzel - Phase 1 - Vemunde v

10.8.4. Einbindung von Bildern und Videos

Fur die Einbindung haben wir 2 neue Buttons aufgenommen.

Korfiguration 1

Allgemeine Einstellungen Korfiguration 2 Konfiguration 3

Konfiguration 1 |

\erflgbare Elemente @ O

[] Alle laufenden Spiele e
[] Alle laufenden Spiele (Teams)

Ausgewahlte Elemente

M| Herren € Einzel - Alle laufenden £

Mit einem Klick auf einer der Icons 6ffnet sich ein Dialog, Uber welchen sie das Bild oder das
Video auswahlen kénnen.

- Dateiformate Bilder: jpg, png, bmp, gif

- Dateiformate Video: mpg, mpeg, avi, m2ts, mp4

Nach der Auswahl der Datei wird diese in ein TT-Turnier-Verzeichnis kopiert:
<Eigene Dokumente>\TT-Turnier 7\Viewer

Bei der Wiedergabe im Viewer werden die entsprechenden Dateien geladen. Bitte beachten
sie, dass die Wiedergabe nur von dem PC aus maoglich ist, von dem aus diese
eingerichtet wurde. Bitte beachten sie dieses bei der Nutzung von mehreren PCs im
Netzwerk!
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10.8.5. Viewer anzeigen

Der Viewer zeigt die ausgewahlten Klassen entsprechend der Konfiguration an. Wir
empfehlen die Anzeige auf einem 2. Monitor, oder TT-Turnier auf einem 2. PC zu starten
und dort den Viewer anzuzeigen.

Die SchriftgrofRe und Grol3e der Boxen passt sich automatisch an die Bildschirmauflésung
an (maximale Fenstergrofie).

Beispiel 1

K TT-Tumie Veewe

Herren C Einzel - Phase 1
1. Thomas Zele = =
2. - Freilos — 1 I omas cole
[Gewil von Spiel 17]
3. Verena Schultz 17
% IToh 2 [Gewil von Spiel 2]
g ias Pressmar |
[Gewinner von Spiel 25]
5. Michael Sperle e e 25
von Spiel
6. Joachim Lambert 3| P
[Gewinner von Spiel 18]
7. Ralf Wittlinger 18
T ————— ry! [Gewinner von Spiel 4]
8. |
[Gewinner von Spiel 29]
9. Stevens Wang 29
10 e = 51 [Gewil von Spiel 5]
|| -4
ol 19 [Gewinner von Spiel 19]
lens P
[Gewil von Spiel 6
12 Stefanie Henke 6 } il
[Gewinner von Spiel 26]
13 Helmut Eck — Spiel 7] 26
( von Spiel
14 Ralf Foll 7] a
[Gewinner von Spiel 20]
15 — Freilos — e 20
16 Felix Konig BI RN
[Gewinner von S
17 Hannes Wittlinger _— 21
iy M 9 Hannes Wittlinger
- Freilos — |
[Gewinner von Spiel 21]
19 Torsten Langer oo S 2
20 Florian Martens 10 I = ki
Beispiel 2

Gruppe 1 Tabelle

Nr/Ru Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Tisch (Halle) Startzeit Schiedsrichter Platz  Spieler ST Ball Satz Pkt
001/R1 Leonie Mordenti Nadine Lies i Leonie 0 0 0:0 |0:0
003/R1 Jutta Stefanie Henke i ie Henke 0 0 0:0 |0:0 £
005/ R2 Stefanie Henke Nadine Lies i Nadine Lies [ 0 0.0 |0:0
007 / R2 Jutta Leonie i Vorbereitet Jutta Klevesahl 0 0 0:0 |0:0
009/R3 Leonie enti Stefanie Henke i
011/R3 Nadine Lies Jutta Klevesahl Vorbereitet

Gruppe 2 Tabelle
Nr/Ru Spieler 1 Spieler 2 Ergebnis Tisch (Halle) Startzeit Schiedsrichter | | Plaz  Spieler ST Bal Satz Pkt
002 /R1 Tanja nn Rose-Marie Otto i Tanja [ [ 0:0 |0:0
004 /R1 - Freilos — Shirley-Sue Peters Shirley-Sue Peters |0 0 0:0 |0:0
006 / R2 Shirley-Sue Peters Rose-Marie Otto i Rose-Marie Otto 0 0 0:0 |0:0
008 /R2 - Freilos — Tanja GreBmann
010/R3 Tanja Shirley-Sue Peters Vo
012/R3 Rose-Marie Otto — Freilos —
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3 TT-Turnier Viewer

Live Ticker

Spieler 1

Spieler 2

Tisch

Satz1 Satz2 Satz3 Satz4 Satzd

Bittlinger Han. / Aperle ...

Renke Tho. / Wolli Ral.

Tisch 2 (H1)

3:0

Beispiel 4

Jens Gressmar Joachim Hambert Tisch 5 (H1)

Thorsten Renke Michael Aperle Tisch 8 (H2) |8:11 |11:4 | 13:11 |6:2
Bittlinger Han. / Aperle ... |Binner Mis. (Ber) / Bres... | Tisch 1 (H1)

Binner Mis. (Ber) / Bre... |Renke Tho. / Wolli Ral. |Tisch 5 (H1) |11:5 (8:11 |7:0

3 TT-Turnier Viewer

Misha Binner (Ber)
Tobias Bressmar

Doppel Herren C

Spiel 6 - Halbfinale - Phase 3 - Runde 1

Aktueller
Satz

7:0

Thorsten Renke

Ralf Wolli
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10.9. Barcode per Scanner oder Webcam

Mit Hilfe des Barcode-Scanners bieten wir die Moglichkeit, dass sie auch bei grof3en
Turnieren schnell bei der Ruckgabe eines Schiedsrichterzettels das entsprechende Spiel

aufrufen und bearbeiten kdnnen.

10.9.1. Aktivierung des Barcodes
In den Einstellungen des Turnieres finden Sie

eine Einstellung, um die Ausgabe des Barcodes
auf den Schiedsrichterzetteln zu aktivieren. Sie

haben hier die Wahl von 6 verschiedenen

lJplmC THIL TSNS 1 Jpieipiarn ariseigern
Default-Matri fur Auslosung

’Standard

Barcode Scanner fir Schiedsrichterzettel
UPC-A

Kodierungen. Barcode it serwesdan X
EAN 13
Bitte wéhlen sie die Kodierung aus, welche von Goae 1 21 :
ihrem Barcode-Scanner unterstiitzt wird. S N
10.9.2. Ausdruck des Barcodes auf den Zetteln
Wourde die Kodierung aktiviert, wird am [ Sieger [ ] |
unteren Rand der Schiedsrichterzettel
der Barcode zu diesem Spiel mit |M_m..,\ |M_t.., P —— |
(T
10.9.3. Einscannen bei der Riickgabe (BarCode Scanner)
Wenn der Zettel nach dem Spiel Datei | Tools | Backup  Schnell-Check-Anzeige  Vie
zurtickgebracht wurde, kdnnen sie den 5 e
Barcode scannen. Hierzu klicken sie Plel Py L Il
zunéchst auf den entsprechenden Eintrag | Ubersicl &8 Quittung-Sammeldruck
im Programmmend, oder einfach die [F3] Ha”|""” Barcode Scan [F3] | .
Taste auf der Tastatur.
Lau El“ Urkunden,/Quittungen Designer )
Einzel (&, Voreinstellung & Logo pan 1
- — — e elLING)

Danach 6ffnet sich ein neues Fenster, | Barcode scannen S— i
welches den Scan erwartet. [ Barcode Scarmer | WebCam |
Scannen sie jetzt den Barcode und der Tom. | Kasse | Spiel |
Wert wird automatisch in das Textfeld
aufgenommen und im Anschluss das
entsprechende Spiel automatisch L
gedffnet.
Der Barcode hat das beispielsweise das
folgende Format:

002001300164

3 Ziffern fur das Turnier-ID -- 4 Ziffern fur die Spielklassen-ID — 5 Ziffern fur das Spiel-ID
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10.9.4. Einscannen bei der Rickgabe (Webcam)

Wenn sie mit der Taste F3 den Barcode Scan aufrufen, werden Ihnen jetzt beide Optionen
angeboten. Der Webcam Scan bietet einen ,Automatischen Scan®, welcher mehrfach in der
Sekunde tberprift, ob ein Barcode vor die Kamera gehalten wird. Ist dies der Fall, wird das
entsprechende Spiel automatisch aufgerufen.

-

mame | Test Tumier Server 1 Veranstalter {TSV Bemstadt
1 08052012 [Fv |bis (14052012 [~ || Gesamtleitung  [Mischa

(| Barcode scannen X
zname Sy iner

Barcode Scanner WebCam sde

S Y bl Il Microsoft LifeCam Stu v h

E |
htigung
smodus U8 B Automatischer Scan

é Scannen

¢/ Anderungen speichem

Bitte beachten sie, dass die WebCam eine entsprechende Auflésung bereitstellen muss,
damit der Barcode korrekt erkannt werden kann. Bitte testen sie die Funktion mit ihrer
Webcam vor der ersten Verwendung.

Uber den Button ,Konfiguration“ kdnnen sie Anpassungen an der Kamera der Webcam
vornehmen, welche automatisch gespeichert werden.

Zusatzlich wird kdnnen sie auch eine Webcam auswahlen, falls mehrere Webcams am PC
angeschlossen sind. Diese Auswahl wird bis zum nachsten Programmestart flir den Barcode
Scan gespeichert.

10.9.5. Scanner, Drucker, Kodierung

Bitte beachten sie, dass wir durch die Vielfalt an Komponenten keine Garantie flr einen
problemlosen Ablauf und Funktion tibernehmen kénnen.

1.) Scanner und Kodierung
Bitte beachten sie, dass Ihr Scanner eine von uns zur Verfligung gestellten
Kodierungen unterstiitzen muss und dass diese Kodierung auch in den Einstellungen
ausgewahlt ist.

2.) Scanner und Drucker
Die Druckauflésung und die Genauigkeit des Scanners miissen zusammen passen,
sonst kann der Scanner den Code ggf. nicht erkennen
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3.) Abstand Scanner zum Papier
Sie missen fur ihre Umgebung testen, welcher Abstand zwischen Scanner und

Papier optimal fir eine schnelle Erkennung des Codes ist.

In den internen Tests haben wir eine
erfolgreiche Nutzung mit dem Scanner
Dynamic Systems DYN550 und der
Kodierung ,Code 128 erzielt.

Der Scanner wurde hierbei etwa 25cm
vom Papier gehalten.
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11. TT-Turnier ErgebnisCenter
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Mit dem TT-Turnier ErgebnisCenter gibt es eine Plattform im Internet, Gber welches sie lhr
Turnier ankiindigen und die Ergebnisse veréffentlichen kdnnen. Das ErgebnisCenter ist Uber die

folgende Adresse erreichbar.

http://www.tt-turniercenter.de

e = TFTurnier
1_"_ﬁ/£fzyeémc'£m

Turniertbersicht Deutschland-Karte

Turnier suchen

Woas ist das TT-Turnier
Ergebnis-Center?

Henke Software bietet mit TT-Turnier
und TischtennisLive ein System an,
welches sowohl die Planung eines
Turnieres, die Online-Anmeldung, als
auch die Veroffentlichung von
Ergebnissen bedienen kann.

Das Ergebnis-Center bietet eine neue
Darstellung der Turniere und
Ergebnisse. Du findest Tabellen, Matrix-
Ansichten und auch den KO-Baum. Fur
zukiinftige Tumiere kannst du dich
direkt online mit deinem
TischtennisLive-Account anmelden.

ROYALELASS
| TRAVELLINE

Erweiterbare
Handtasche

Copyright @ Henke Software

Die letzten Turniere mit Ergebnissen

06.03.16 Rangliste 4b

28.02.16 KGP Grumbach Februar 2016

27.02.16 Landesmeisterschaften Schiler/innen B+C 2016

21.0216 Vorrangliste 4 U11 und U15 2016

07.02.16 Bezirksmeisterschaften der Schiiler B+C 2015/16

06.02.16 Bezirksmeisterschaften der Schulerinnen und Schuler B & C
06.02.16 Bezirksmeisterschaft 2015/16 Schiilerkl. B+C in Kiel
06.02.16 Landesmeisterschaften Senioren / Seniorinnen 2016
31.01.16 Kreisranglisten der Herren (KFV TT Gorlitz e V.)

31.01.16 Rangliste 4c

Zukiinftige Turniere

12.03.16 Kreismeisterschaften Mixed 2016

12.03.16 Kreisranglisten-Qualifikation der Damen und Herren 2016
12.03.16 3 Ranglistenturnier Saison 2015/2016

12.03.16 Kreismeisterschaften Rendsburg-Eckernfarde Senioren AK 65
13.03.16 Kreisrangliste Dithmarschen 2016

13.03.16 Vorrangliste 4 U13 und U18 2016

18.03.16 22. Badenstedter-Einzelmeisterschaften (Hannover)

19.03.16 EB-Cup 2016
20.03.16 Kreisvorrangl. der Herren des KTTV Segeberg

20.03.16 Bezirksmannschaftsmeisterschaften Nachwuchs Ostsachsen
2015/2016

-~ Q000R0

01723 Wilsdruff

01723 Grumbach
24340 Eckernforde
01796 Pima OT Graupa

23858 Reinfeld
24159 Kiel
24568 Kaltenkirchen

01796 Pirna OT Graupa

24360 Barkelsby
25569 Kremperheide
10827 Berlin

24360 Barkelsby

01723 Wilsdruff

30455 Hannover-
Badenstedt

23795 Fahrenkrug

Impressum  Datenschutz

Die Seite ist aufbereitet, so dass sie sowohl auf einem Desktop-PC, als auch auf mobilen
Geréaten eine optimale Darstellung erhalten. Dadurch eignet sich die Seite auch optimal fiir
einen Live-Ergebnisdienst von ihrem Turnier.

Wir bieten Apps fir Android und Windows / Windows Phone an, welche sie tber die
entsprechenden Stores kostenfrei beziehen kénnen.

Bitte beachten sie, dass Sie Ihr Turnier Uber TischtennisLive einrichten miissen. Hierzu
bendtigen sie einen TischtennisLive-Account (kostenfrei).

Bitte beachten sie zusatzlich, dass dies ein Zusatzdienst ist, welcher nicht mit der TT-Turnier
Software erworben wurde. Es besteht daher kein k&uflich erworbenes Recht an dem Dienst.
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11.1. Automatische Ubermittlung der Ergebnisse

Uber eine neue Funktion erhalten sie die Mdglichkeit, dass automatisch im Hintergrund die
Turnier Ergebnisse an TischtennisLive und das TurnierCenter Ubermittelt werden, ohne dass sie
sich immer darum kiimmern mussen.

- TT-Turnier

Dater  Tools Backup  Schnell-Check-Anzeige LIVE

Basisdaten
Turnierdaten

g Turnierdaten

Crmsomibmmbom Mhmbme

Sie kdénnen hierbei verschiedene Einstellung vornehmen, und dediziert die Turnierklassen
auswahlen, welche sie Ubertragen mochten.

Bitte beachten
sie, dass sie
hierbei lhren
TischtennisLive
Benutzer-Account
und das Passwort
angeben mussen,

um d Ie Fu n ktl on ;;?nﬁ:n:n;iizeliﬁnzel) D‘ag":lj:iele
zu aktivieren. Der Doppel Hemen CDoppe) 577 Spicle
Benutzername Herren C Einzel(Einzel) 12/39 Spiele
wird hierbei My Miced (Moced) [LivelD!] 0/0 Spiele

geSpeIChert, daSS Schuler B(Einzel) [LivelD] 0/0 Spiele
PaSSWOI’t Mmuss Schuler ClEinzel) [LivelD] 0/0 Spiele

. .. Schilerinnen B(Einzel) [LivelD!] 0/0 Spiele
JNeSSgPa:)tedl eeslnem Teamklasse A(Team) 15/20 Spiele
Programmes neu
eingetragen
werden. Ebenfalls muss die Funktion bei einem Neustart des Programmes aus
Sicherheitsgriinden aktiviert werden.

Sie erkennen in der Statusleiste des Programmes, wenn die automatische Uberrpittlung aktiviert
ist. Wenn die Ubertragung der Daten stattfindet, klinkt das Icon solange, bis die Ubertragung
beendet wurde. Fir die Ubertragung ist nattrrlich eine Verbindung zum Internet notwendig.

_ Ergebnis Center Einstellung speichern ... fertig g 0& Drucker-Queue [1

Mit der Einstellung ,Turnier-Phasen legen sie fest, ob nur Spiele aus Phasen Ubermittelt
werden sollen, bei denen es bereits mindestens 1 laufendes/absolviertes Spiel gibt. Damit
kdnnen sie verhindern, dass zukunftige Auslosungen nicht veroffentlicht werden.
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11.2. TT-Turnier ErgebnisCenter - Ubermittlung der laufenden
Spiele/Tische

Uber die Option ,Laufende Spiele libertragen* kdnnen sie dafiir festlegen, ob die laufenden
Spiele der Live-Eingabe (siehe vorheriges Kapitel) auch tGbermittelt werden sollen. Die
Darstellung erfolgt im TurnierCenter wie folgt:

/?-pﬁ"// 77;7{1/7//5/' Turniertbersicht Deutschland-Karte Turnier suchen
.~ Ergebnis CEMTER L

" N
s ANGEBOT SICHERN >

test
15.02.15 - 20.02.15

Aktuelle Spiele

Aktuelle Spiele - Damen A Einzel

Tisch Spieler S1 S2 S3 sS4 S5
Turnier-Klassen 2 Thomas Mele 8 5 0
Tobias Bressmar 1 2 1
8 Stefanie Menke 6 0
Michael Aperle 4 0 ]
eren A Gemeinsam
Aktuelle Spiele - Doppel Herren C schneller helfen
Tisch  Spieler st s2 s3 e e
5 Mischa Binner / Tobias Bressmar 1 8 7 1 | o S =
Thorsten Renke / Ralf Wolli 5 1 0 1
SEEEe . T o S % om ou s
AB 36.800,—€.° ’. .
JETZT KENNENLERNEN > g Thorsten Renke 8 i 13 6 2 @ aekﬁ?sr(lhland Hilft
Michael Aperle 1" 4 N 1 PRSI
2 Ralf Mittlinger 2 6 0
Tnhiae Rracemar 11 4 1

11.3. TT-Turnier ErgebnisCenter - Ubermittlung der
Vereinsangaben

Bei der Ubermittlung der Daten an TischtennisLive und das ErgebnisCenter wurden bei Doppel-
Klasen bislang kurz der Vereinsname des ersten Spielers tbertragen.

Wir haben dieses nun vervollstandigt, dass die Vereinsnamen von beiden Spielern korrekt
ausgewiesen werden.

Liste der Spiele KO Baum

1. Bittlinger Han. / Aperle Mic. —I
TSV Bamstadt | TEV Barnstadt

24 Bittlinger Han. / Aperle Mic.

2. = ReTRehorieitria

SuS Northeim [ TSV Bamstadt

3 Binner Mis. (Ber) / Bressmar Tob.
TSV Harvelsingsn [ TSV Barnstadt

[Gewinner von Spiel 6]

6
4, Swinner Nic. / Fang Ste.
TSV Bemstadt / TSV Bamstadt
Neues Fenster
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12. Support Support

Handbuch

E & O b

12.1. Handbuch

Lizenz

TT-Turnier im Internet

Uber den angegebenen Link haben sie direkten Zugriff L

auf dem Programm heraus auf dieses Handbuch.

12.2. Lizenz

Uber den Punkt ,Lizenz“ kdnnen
sie ihre aktuelle Programmlizenz SotaTent
u_berpruf_en u_nd auch eine neue Giiltig Ei:: 0?%0?2013
Lizenz einspielen. Daher kdnnen

sie auch Uber diesen Punkt eine
Testversion in eine Vollversion Neue Lizenz
upgraden. Das Lizenz-File wird
Ihnen von Henke Software
bereitgestellt.

Installierte Lizenz

Lizenz-Datei auswahlen

12.3. TT-Turnier im Internet

Klicken sie auf diesen Link, um weitere Informationen zu TT-Turnier auf der Produktseite zu
finden. Dort finden sie zusatzlich Informationen zu Updates.

12.4. Informationen und Kontakt

Auf dieser Seite finden sie unsere Kontaktdaten.

13. Lizenzen

Jede Version von TT-Turnier hat eine Lizenzangabe, wer das Programm nutzen darf. Damit
mochten wir dazu verpflichten, das Programm nur in dem berechtigten Bereich einzusetzen
und das Programm nicht an andere Personen oder Kreise/Bezirke weiter zu geben (aulRer
zu Werbezwecken natdrlich ;-) ).
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14. Impressum

Geschaftsfiuhrer Thorsten Henke

TT-Turnier Entwicklung Thorsten Henke
Tobias Bauerle

Postweg Henke Software
Wacholderring 17
89182 Bernstadt

Telefon 07348 /9493 2 93
Fax 07348 /9493294
Internet http://www.TTTurnier.de

http://www.HenkeSoftware.de

Email Info@htts.de
Stand 11.08.2023
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